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Lieu de naissance ;: Taol-Kaer - Terres de Déas - Rural

@ hi.‘:"ptc}ire Classe sociale : Paysar

Revers : Rumeur

Originaire d'un petit village isol¢€ et sans histoire des terres de Deas, Aedan a rapidement pris conscience que la vie de fermier ne lui
convenait pas. Il s'ennuyait & mourir, mais ne rechignait pas a la tache et aidait ses parents et la communauté a s'occuper des champs.
Au fond de lui, I'adolescent révait de voyages et d'aventures, et il ne cessait de questionner sa Damathair et le démorthén du village a
propos du monde. Tout changea le jour ou Ronan, un varigal qui passait une ou deux fois I'an, lui annonga qu'il avait été jugé digne de
rejoindre 1'ordre des varigaux. Aedan n'hésita pas une seconde, et a I'age de 16 ans, il quitta son village en compagnie de Ronan pour

rejoindre son nouvel ordre et entamer son apprentissage. Aujourd'hui, il est un Varigal accompli et sillonne toute la Péninsule de(...)
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k : Faits marquants : Alors qu'il passait dans un petit village du nord de Gwidre, Aedan fut impliqué et accusé a tort
dans une sordide histoire de meurtre et de brigandage. Bien qu'innocent, il n'eut d'autre choix que celui de fuir, et depuis il

ol se montre tres discret et essaye de passer inapergu dans cette région de la péninsule.



