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Lieu de naissance : Gwidre - Forec des (Murmmures - Urbain

@ hiﬁtﬂire Classe sociale : Clerge

Revers : Rusmeur - (Maladie - Chance

Terak est né deux fois, oui deux fois...Sa premiére naissance est oubli¢ de tous, sa seconde, seul lui et ses mentors de Gwidre la
connaisse, en effet, Terak a été retrouvé par des Templiers en pleine forét des murmures alors que c'était un nourrisson. Il a été élevé
dans les ordres afin de devenir leur arme, oui une arme, car les origines de Terak sont flagrantes, il était un Ossag. Désormais il ne vit

que pour le temple, et est prét a réprimander sévérement de part sa force les infideles du royaume entier.

@ Sancé mencale

Résistance mentale: 10

Equilibre Symptéme Syndrome Folie

TRAUMA:O0000 00000 O0000 O0000
Endurcissement: OO OO0 OO0O000 O0O000 0O0000

Désordre : mrsticisme Acc./ Aff. :
Séquelles : Aptitude Spé. :

@ Persormalice B Cravers @

Conscience: 7 Instinct: 7 Orientation : Inscinccive

Passion : 1t

Traits de caractére - QuaLité : 1nco1'1'u})t ible
Subversion : 3
Défaut : ]:anat ique
Cocivicé : ]

Dﬂute k 2

Culpabilice: 5

@ Poincs d€ xpérience: Resce: 15 Toral : 175

: Faits marquants : Elevé dans le but de devenir une machine du Temple. Se permest de punir a son bon vouloir les

infidéles allant méme a séveérement punir les gens bons ne partageant pas forcément la religion du Temple.
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