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Revers :

- fille du forgeron - meilleure amie : apprentie de mon pere - aime raconter des 1égendes et chanter, petit ami barde qu'elle voit en

cachette; son pére n'est pas au courant
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Faits marquants : - a été sauvée par sa meilleure amie par un noble relou cf trauma & ennemi juré - s'engueule avec

son pere qui voulait la marier avec ce noble -> est partie dans la forét vivre dans une cabane.
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