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Dague,poignard,couteau dom : | Att: 3/% Def: 12 Rap: 6
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Dﬂ'c':nt“:l' E 2 Att: 0/0 Def: 16 Rap: 6

@ equipement @ Crésor
Livres, parchemin et encrier. O &) Biraise
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Lieu de naissance ; Taol-Kaer - Duché de Gorm - Rural

@ hi_{-‘;tﬂire Classe sociale : Bourgeois

Revers :

Fils du commergant local et de la Damathair. A été trés protégé par ses parents. 1 a échapper a I'Ost car ses parents avait "besoin" de lui.
I1 & appris a lire avec sa mére et I'a aidée quand cela était possible. Il aime lire. Il se montre trés voir trop curieux et aime écouter ce que
raconte les voyageurs de passage, méme quand il n'est pas censé entendre cette "discussion d'adulte". Souhaite quitter le village pour

voir le monde mais ses parents le veulent aux prés d'eux et il & trop peur pour partir seul.

@ Sancé mencale

Résistance mentale: ©

Equilibre Symptéme Syndrome Folie

TRAUMA: @O0O0O00O O0O000 O0000 O0000
Endurcissement: OO OO0 OO0O000 O0O000 0O0000

Désordre : QObsession Acc./ Aff. :
Séquelles : Aptitude Spé. :

@ Persormalice D Cravers &

Conscience: O Instinct: © Orientation : Racionnelle

Passion : 3

Traits de caractere : Qualicé : 1”9é”i€uﬂ 2.0
ubversion: 3

Défaut Ipvoral
Cocivicé : 3
Daute ; 5

Culpabilize: |

@ Poincs d€xpérience: Resce: 0 Toral: 100

j Faits marquants : Un soir, a tenté de quitter le village seul, mais au milieux des bois s'es vu attaque r pas un animal

sauvage et depuis est phobique.
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