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Lieu de naissance : Reizh - Reégion de Bald-Ruoch - Rural

@ hif_-;toire Classe sociale : Bourgeois

Revers :

Emeric a débuté sa vie dans une petite bourgade en bordure de Bald-Ruoch. Ses parents, propriétaire d'un commerce fructueux menait
une vie ni pauvre ni riche, étant confortablement installés et nourris. Fils unique de cette famille, ses parents décidérent de lui accorder
un seul caprice qu'il devrait choisir avec réflexion, n'ayant qu'un seul choix. Le jeune homme se tourna vers la capitale et ne dit que le
mot "Magientisme". Ses parents lui céderent donc cette demande, I'inscrivant dans la prestigieuse école et fouillant tes les marchés plus
ou moins légaux pour lui dégoter un artefact ou deux. Les années passerent et le jeune homme sortit bientot diplomé. Sa longue

formation dans les tours de I'école développerent chez lui un malaise en présence d'un grand nombre de personne. Depuis, il supporte(...)
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