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Ccacde sancé

Bon 00000

Moyen -1 OOOOO

Grave -2 O00O

Critique -3 OO0 0O0O

Agonie O

Viqut’;ur - 10
Survie: 3

AALALAS Domaines & Disc iplines SRR
@ ArTisanac @( | }aqience @ Pe reepT oM @ chrésentntioﬂ
Q@O0O®OO+(CrREA:2) OOOO0OO+(RAI: 4) @O@OO0OO0+RAI: 4 OOO0OOO+(CREA:2 )
Bonus : Malus : Bonus : Malus : Bonus : Malus : Bonus : Malus :
Disc : Disc : Disc : Disc :
Disc : Disc : Disc : Disc :
Disc : Disc : Disc : Disc :
@ Combac au C. @ (Milicu Nacurel @ Priere @ Science
Q00000 +(comB:1 ) ®OO0OO+(EMP: [) 00000+ (IDE: §5) O000O0O+(RAL: 4
Bonus : Malus : Bonus : Malus : Bonus : Malus : Bonus : Malus :
Disc : Disc : Disc : Miracles 6 Disc:
Disc : Disc : Disc : Disc :
Disc : Disc : Disc : Disc :
@ Discrécion @( ) )rs. Demorchen @ D‘I"’GLIEESES @ Cir & Lancer
O000O0+EMP:3) O0000+EMP:S3) 0O0000+(comB:1 ) OOOOO+(comB: 1)
Bonus : Malus : Bonus * Malus - Bonus : Malus : Bonus : Malus :
Disc : Disc - Disc : Disc :
Disc : Disc : Disc: Disc :
Disc : Disc : Disc : Disc :
@'erudition @ Occulcisme @ RELELCiGﬂ @ Vo'rcu}e
Q0000 (kA :4) OO0OO00O0O+(RAI: 4 ®@O0000+EMP:F5) OO0O000O+(EMP: ™)
Bonus : +1 Malus : Bonus : Malus : Bonus : Malus : Bonus : Malus :
Disc : Doctrine du Temple 6 Disc: Disc : Disc :
Disc : Disc : Disc : Disc :
Disc : Disc : Disc : Disc :



A rsres A ccicudes de combac Défense :

CaC/Tir
Dague,poignard,couteau dom : | Att:3/1 Def: 12 Rap: 24
) Ra]:riclité :
Baton dDm . 2 OFFcﬁsr‘bf
Att:5/3 Def: 10 Rap: 4 OO00Q0
dom: Défensive A rmures :
o Att:1/-1 Def: 14 Rap: 4
¢ 5
Rnl_ﬁd{_"
dom: Att: 31 Def: 10 Rap: ©

z ) (MNouvement
Pozenciel : 2 Att: /0 Def : 14 Rap: 24

@ équipement @ Crésor

Vétements de voyage O & Braise
Cape avec bandes pourpres

R P g -
Sac a dos, bourse, bol, gobelet, sac d (...)
Briquet, lampe a huile avec 2 litres d (...) O & Givre

Provisions (viande séchée, cidre, froa(...)

- o Obr ¥
Provisions médicales ]E Ccs PT"E cieux
Un carnet vierge, une dizaine de feuil(...)
un flacon d'encre, des plumes et un p(...)

Livre sacré

Symbole de 'Unique en métal (pende(...)

@ A*I'ZIE‘FMC @Arts de combac @ RESSGHFCES

00000 00000 00000

00000 00000 00000

O0000 O000O0 00000

eﬂaLtatioﬁ :\/‘K ]:l.u_x
Score: 20 /20 7 Flux minéral

*(T)irqchzsmjeurs: 00000 00000 00000

Flux végétal
00000 00000 00000

Flux organique
00000 O0000 O0000

?E (Miracles mwireurs:

Flux fossile
00000 00000 00000




Lieu de naissance : Taol-Kaer - Duche de Tulg - Rural

@ hif’,t’oire Classe sociale : Arcisan

Revers : Violence

Fils de blicherons de Tulg Naombh, il a été élevé par la damathair de la communauté au méme titre que tous les enfants de sa génération,
suivant la tradition. Cependant, la vie en bordure de forét étant ce qu'elle est, il a été confronté trés jeune aux feondas d'une maniere qui
le laissa traumatisé a vie: en effet il faillit mourir sous les griffes d'un spécimen ayant grievement blessé le démorthen local et des
gardes du village. Il ne dit sa survie qu'a l'intervention providentielle d'un Elu de 1'Unique qui se trouvait a proximité, et il put voir de
ses yeux les miracles que ce dieu étranger pouvait accomplir 1a ou toutes les figures de protection qu'il connaissait avaient échoué. Il

elt des lors une révélation, et dés son service d'ost effectué il s'en fut rejoindre les rangs des acolytes du Dieu Unique en Gwivre. Au(...)

@ Sancé mwencale

Résistance mentale : ]

Equilibre Symptéme Syndrome Folie

TRAUMA : 900000 00000 O0O0O00O0 O0O0O0OO0O
Endurcissement: OO OO0 OO0O000 O0O000 0O0000

Désordre : mrsticisme Acc./ Aff. :
Séquelles : Aptitude Spé. :

@ Persommnalice -@travers (@'

Conscience : 9 Instinct: 3 Orientation : R acior»elle Dnss' e ]
i .

Traits de caractere : Qualicé : Calsre

Subversion : 2
Défaut : Austl]r'e

emotivité ¢ 3
Daute - 4

Culpabilice: 5

@ Poincs d€xpérience: Resce: 0 Toral: 100

Faits marquants :
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