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Albion Mac Lyster est né d'une ancienne famille noble les Mac Lyster de Melwan. Son pére, petit propriétaire vit pauvrement. 4e d'une
famille de 6, adepte du dieu unique, Albion passe sa jeunesse a la campagne. A 15 ans, au retour de I'host, son pere le confit Gurvan,
prétre, pour suivre l'enseignement religieux. De 15 a 27 ans, integre le Temple a la capitale de Gwydre. Studieux, Albion se réfugie
dans les livres et le mysticisme. A 17 ans, Albion s'attache a Eledora, fille d'un libraire. Le pere devant la disgrace de sa fille, I'exile. A
20 ans, Albion intégre les Sigires. Par son rigorisme, Il se fait un ennemi juré, Duncan, fils d'un noble de Gwydre, renvoyé. A 27 an,

retourne a Melwan suite de la mort de ses parents. A 28 ans, pauvre, il sert le dieu unique et son ordre en préchant son culte dans les(...)
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