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Lieu de naissance : Taol-Kaer - Duché de Dulan - Rural

@ I VisToire Classe sociale : Paysan
Revers : Violence - Solicude - Chance

Fille d'un chasseur. Elle a perdue sa famille suit a I'attaque d'un Feondas. Depuis, elle passe sa vie a voyager et a pourchasser ce mal

ancien et sombre.

@ Sancé mwencale

Résistance mentale: 7

Equilibre Symptéme Syndrome Folie

TRAUMA : 90000 OO0O00 O0000 O0000
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