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Lieu de naissance : Gwidre - Calvaire - Rural

@ hifrtﬂif‘e Classe sociale : Clerge

Revers :

Jeune, Lame Thomas a été enrdlé de force dans une bande de bandits, qui s'attaquait aux passants sur les chemins. A la suite d'un raid

ayant mal tourné, le jeune fut laissé pour mort; et recueilli par la suite par le Temple, qui le convertit. Il choisit de devenir chevalier

lame, et de découvrir le monde.
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Culpabilice: 5
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