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A rsres A ccicudes de combac Défense :
CaC/Tir

Dague,poignard,couteau dom: | Att: 2/2 Def: 10 Rap: 6 R 1
apidiTé :
Carath dom: 2 Offensive F
Att:o/4 Def: 8 Rap: 0 O O000O0
s Deéfensive Armures :
T Att:2/0 Def: 12 Rap: 6 Cotte de cuir (1)
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dom: Att:4/2 Def: 8 Rap: 8

) : (Mouvement
DQC':“C‘CL E 2 Att: /0 Def: 12 Rap: 6

@ equipement @ Crésor
Toile de tente. Outre. O & Biraise

Piton d'escalade.
R P g -

Couverture.

Briquet a silex. O & Gi\'t'e

Corde et grappin.

Torches. ObjECS PT"éCiE‘u’x
Matériel de premier secours.

Bottes.

Cape de voyage.

Sac de voyage.
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Lieu de naissance : Reizh - Region de Kalvernach - Urbain
@ I )iﬁ‘C’Oir'e Classe sociale : Arcisan

Revers :

Grandi petite ville de Kalvernach-stop-petit fils d'ouvrier-stop-fils d'artisan et de commergant-stop-est devenu varigal depuis peu car ne

veut pas vivre comme ses parents-stop-aime la nature-stop-n'aime pas la ville ou trés peu-stop-romantique.

@ Sancé mwencale

Résistance mentale: ©

Equilibre Symptéme Syndrome Folie

TRAUMA: @@ 000 O0O000 O0000 O0000
Endurcissement: OO OO0 OO0O000 O0O000 0O0000

Désordre : Confusion mwenctale  Acc./Aff. :
Séquelles : Aptitude Spé. :

@ Dersonnalicé -@)‘C A— @_

Conscience: 6 Instinct: 5 Orientation : R acior»elle D . 2}
ASSiON :

Traits de caractére - QuaLité - Sensible

Subversion : 3
Déf'cxut : lrvéﬂéc]ﬁi

émo‘civité ¢ 4
Daute 4 ]

Culpabilice: 5

@ Points dCxpérience: Resce: 0 Tozal: 100

Faits marquants . Traumatisé par substances psychotroppe.
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