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Lieu de naissance : Gwidre - Region de Gorm Caladh - Rural

@ hif’,t{}ire Classe sociale : Paysan

Revers :

Muireach a grandi parmi un groupe de Tarish itinérants, donnant des spectacles dans les villes coticres de Gwidre et de Taol-Kaer. Mais
passionné par la botanique et souhaitant écrire un livre sur les végétaux de Tri-Kazel, il a décidé il y a trois ans de quitter sa troupe et de
partir & la découverte de la péninsule. Melwan étant un village frontalier proche des trois royaumes, Muireach a décidé d'y établir son

point de chute pour la mauvaise saison.
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Conscience: 3 Instinct: 7/ Orientation : Inscinccive

Passion : 1t

Traits de caractére - QuaLité - Céméraire
Subversion : 3

Défaut - Ceéméraire
Cocivicé : 5
Dﬂute : 2

Culpabilize: |

@ Poincs d€xpérience: Resce: 0 Toral: 100

) Faits marquants : Lorsqu'il était jeune, Muireach faisait des cauchemars presque toutes les nuits, dans lesquels il

voyait ses proches se faire attaquer par toutes sortes de créatures et revenants des croyances Tarish. Ce sont les tisanes a
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