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Lieu de naissance : Gwidre - Forec des (Murmmures - Urbain

@ hif‘,t’oire Classe sociale : Noblesse

Revers : Adversaire - Solicude

Passionnée d'histoire et de 1égendes, elle est persuadée que le savoir théorique contenu dans les livres lui suffira a survivre...

@ Sancé mwencale

Résistance mentale: &

Equilibre Symptéme Syndrome Folie

TRAUMA : 90000 OO0O00 O0000 O0000
Endurcissement: OO OO0 OO0O000 O0O000 0O0000

Désordre : Pararor a Acc./ Aff. :
Séquelles : Aptitude Spé. :

@ Persormalice B Cravers @

Conscience : 8 Instinct: 5 Orientation : Raciornelle

Passion : 2

Traits de caractere : Qualicé : Réﬂécbie
Subversion : 3

Déf'cxut : Dréccxut iomreuse
émo‘civité : 2
Daute : 5

Culpabilice: 3

@ Points dCxpérience: Resce: 0 Tozal: 100

Faits marquants . Elle cherche son grand frére qui a disparu quand elle était enfant, et dont elle n'a que trés peu de

souvenirs...

25 Ombres d'Esteren © 2010 .'"'.l]-:ii'i' RPG — www.esteren.or g



