F@@m@

Nom : @‘1”
H_ K

Sexe:

21

DELIFDLL": @ri-@{azel,

]oucur: @\dricn
(Nécier :

iornchen

Dggc: -r-iption . egc-ionnclwmn rmacurel f'ief, csrbicieux et docé d'ure vive inteLLiqence

*3@ Voies @ _‘:j

(&) Avantages @

Ccacde sancé

esp*l'lt SOlee B
on 00000
Cc}mba‘civité . b Vif d’csprit
- Moyen -1 OO0O0O00O0O
e l"* 2 arceux
Mpachie : -

P L Grave -2 O00O0
Créarcivicé : 3 Desavn.ﬂ "Cc:u]e:s Critique -3 OO 0OO
Raisﬂn : 4 Obzcus '

*al ;
Survie: 3
AALAALLS Domwaines & Disc iplines SRR
@ ArTisarnatc @( ) }aqience @ Dc reepT ton @ chrésentntioﬂ
OO0OO0OOO+(CREA: D) @O@OOO+(RAI: 4 Q@O0O000+rRAI: 4) OOOOO+(CREA:D )
Bonus : Malus : Bonus : 4+ 2 Malus : Bonus : Malus : Bonus : Malus :
Disc Disc : Disc : Disc :
Disc : Disc : Disc : Disc :
Disc : Disc : Disc : Disc :
@ Combat au C. @ (Milicu Nacurel "@-Driérc '“@'Scierﬁcc
00000 +comB:5) @O@@OO+(EMP: 2) OOOOO+(IDE: 1) Q@O O0OO+(RAI: 4
Bonus : Malus : Bonus : Malus : Bonus : Malus : Bonus : +1 Malus :
Disc : Disc : Disc : Disc :
Disc : Disc : Disc : Disc :
Disc : Disc : Disc : Disc :
@ Diﬁc 1~EeTLON /@( ] )rs_ Demmorcher @ Droucsses @ Cir & Lancer
O000O0+(EMP:2) 0000@®+EvP:2) @®OO0O0OO+(comMB:5) OO0O00O0O+(CcoMB: 5)
Bonus : Malus : Bonus * Malus : ~1 Bonus : Malus : Bonus : Malus :
Disc : Disc : Savoirs demorthén 6 Disc: Disc :
Disc : Disc : Sigil Rann 6 Disc: Disc :
Disc : Disc : Disc : Disc :
@'erudition @ Occulcisme @ RELELCiGﬂ @ VQT'Q(}E
Q0000+ (rRAI:4) @O®O0O0+RAI: 49 0O0000+(EMP:2) OOOOO+(EMP: 2)
Bonus : Malus : Bonus : +1 Malus : Bonus : Malus : ~1 Bonus : Malus : ~1
Disc : Disc : Disc : Disc :
Disc : Disc : Disc : Disc :
Disc : Disc : Disc : Disc :



A res A ccicudes de combac DOéfenrse :
CaC/Tir
Dague,poignard,couteau dom: | Att:7/5 Def: Il Rap:7
] Ra]:)iclité :
Baton dom: 2 OFFCHE-:TC
Att:9/7 Def: 9 Rap:7 Q0000
dom : 'Déf'cnsivc Armu 1~Cs .
Att:5/3 Def: 13 Rap: 7
Rnpidc
dom : Att:7/5 Def: 9 Rap: 9

) : (Mouvement
DUCE“C‘EL 3 2 Att:0/0 Def: 13 Rap: 7

dom :

@ équipement @ Crésor

Objet s Pré:c:ieuyx

@ A*I'CE‘FMC @Arts de combac @ Ressources

00000 00000 00000

00000 00000 00000

O0000 O000O0 00000

e;caLtcxt’ Te p) ;’SK ]:Lu_x

Score : 3 / 3 Flux minéral
*(T)irncl.esmjmrs: 00000 00000 00000

Flux végétal
00000 00000 00000

Flux organique
00000 O0000 O0000

E i = i :
o 1 l:!u;..l.cs MNICLLTS : F]'ll}( fOSSlIE
QOO0 OO0 0OOOOO




Lieu de naissance : Taol-Kaer - Duché dOsca -Baille - Rural

@ hist(}ire Classe sociale : Paysan

Revers : Solicude

N¢ au ceeur du sauvage et traditionnel Val de Dearg, le personnage voit sa vie basculer trés jeune par la perte brutale de ses parents.
Face a cette fatalité injuste, I'enfant ne s'effondre pas mais développe une carapace de froideur et un besoin viscéral de contrdle : il se
jure de devenir fort pour ne plus jamais subir. Repéré pour ses capacités intellectuelles hors normes, il est pris comme apprenti
(ionnthén) par un demorthen de la région. Mais le dogme traditionnel ne lui convient pas. Frustré par la lenteur des rituels et excédé de
devoir « prier » et quémander la faveur d'esprits de la nature invisibles, sa fiert¢ prend le dessus. Convaincu qu'il peut faire mieux et

plus vite, il commence a schématiser les oghams sacrés comme des équations logiques. Cette quéte de puissance absolue se transforme(...)
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4 ; Faits marquants : « La Nuit du Sacrilége : Le moment de bascule ou, armé de ses seules certitudes, il a gravé un
ogham interdit pour contraindre un C'maogh (un esprit). La violente réaction spirituelle qui a suivi a failli lui cofter la vie et
_ sa sant¢ mentale. Son maitre est intervenu in extremis pour endiguer le désastre avant de le maudire et de le chasser. °

‘ L'Eveil Technologique Clandestin : Au milieu d'une région profondément traditionaliste et analphabgte, il passe ses

nuits a annoter ses carnets de croquis géométriques, décodant les lois de la physique et de la mécanique. Il a réussi



