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A rsres A ccicudes de combac Défense :
CaC/Tir

Fronde dom: | Att:11/9 Def: 7 Rap: 6 R idice
apidice .
Masse d'armes dom: 2 Of.f'cﬁz‘-h'c F
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@ équipement @ Crésor

Tente, 1 semaine de ration, un sac, u (...) O & Braise
Allumeur ( briquet a flux végétal a fl (...)

R P g -
végétal ( 1 charge = 1h).
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Lieu de naissance : Taol-Kaer - Duché de Dilar - Urbain

@ hif‘,t’oire Classe sociale : Bourgeois

Revers : Amwour Craqiclue - Solicude

I1 est parti exile suite a la perte de son domaine, famille et femme. a la recherche de sa voie, il s'est renfermé dans son art et explore a la

recherche de nouvelle technologie pour rebatir son empire. il cherche a connaitre les investigateurs, a la limite de la vengeance.
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Faits marquants :
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