F@@m@

Nom - @VQ”OV”&
H Age:

Sexe:

@aLeseu
35

DELIFDLL": @ri-@{azel,

]oucur : @opcisce

( | ’ét’ier; @cxsseur

Dggc -r-iption - lvarovik Zalescu est ur bome qvancl eT sec, au visaqe fermé, marqué per Le verc et les Longues ¥

J"

*3@ Voies (gfﬁ

5

Cc}mbn.tivité -

L)

empatl‘&ic -
Créath*ité .

Raisﬂn :

NS

(&) Avantcu]es @

lnstznct cle survie

Cr'aumattsme

Desavantaqes

Bon

Ccacde sancé

00000

Moyen

-1 00000

Grave

2 0000

Critique -3 O OO0

O

Agonie

Viqut’;ur - 10
ldéal : ]
Survie: 4
AALALAS Domaines & Disc iplines SRR

@ ArTisanac @( | }aqience @ Pe reepT oM @ chrésentntioﬂ
OO0OO0OO0OO+(CREA:4) OOOOO+(RAI: 2) QO00O0O®: (:A:2) OO0O0OO0O+(CREA:4)
Bonus : Malus : Bonus : Malus : Bonus : Malus : Bonus : Malus :
Disc : Disc : Disc : Disc :
Disc : Disc : Disc : Disc :
Disc : Disc : Disc : Disc :
@ Combat au C. @ (Milicu Nacurel "@-Driérc '“@'Scierﬁcc
00000 cOoMB:5) 00000 (EvMr: [5) OO0OO0OOO+(IDE: 1) O000O0O+(RAI: 2)
Bonus : Malus : Bonus : Malus : Bonus : Malus : Bonus : Malus :
Disc : Disc : Pistage 7 |Disc: Disc :
Disc : Disc : Disc : Disc :
Disc : Disc : Disc : Disc :
@ Discrécion /@( ] )rs_ Demmorchen @ Prouesses @ Cir & Lancer
Q@000 ®:(:vr:35) O0000+EMP:F) 0O0000+(comB:5) O00®®+(COMB: 5)
Bonus : Malus : Bonus * Malus - Bonus : Malus : Bonus : Malus :
Disc : Disc : Disc : Disc : Arcs 8
Disc : Disc : Disc: Disc :
Disc : Disc : Disc : Disc :
@'erudition @ Occulcisme @ RELELCiGﬂ @ Vo'rcu}f:
O0000+rAI:2) OO000O+(RAI: 2) O0000+(EMP: ) @@OOO+(EMP: H)
Bonus : Malus : Bonus : Malus : Bonus : Malus : Bonus : Malus :
Disc : Disc : Disc : Disc :
Disc : Disc : Disc : Disc :
Disc : Disc : Disc : Disc :



A rsres A ccicudes de combac Défense :

CaC/Tir
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Carquois de 20 fléches O & Braise

Sac a dos en cuir
O & MA=ur

Cape de voyage sombre a capuche
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Corde de 15 metres

Gourde Obj €Cs P*l'é cie uwx
Rations pour cinq jours
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Lieu de naissance : Taol-Kaer - Duche de Tulg - Rural

@ hi.‘:"ptﬂire Classe sociale : Paysan

Revers : Rusmeur - Violernce - Solicude

Ivanovik a grandi pres des foréts, dans une communauté ou la chasse, le bois et les pistes comptaient davantage que les grandes
paroles. Tres tot, il a appris a poser des collets, suivre une béte blessée et survivre plusieurs jours loin des routes. Son pere lui enseigna
l'arc et le respect prudent de la forét ; sa mere lui apprit a ne jamais promettre ce qu'il ne pouvait tenir. Lors d'un hiver particuliérement
cruel, Ivanovik partit chercher du gibier aprés plusieurs jours sans prise. Il suivit des traces inhabituelles et revint trop tard : une partie
des siens avait disparu, laissant derriere elle un village ravagé et des empreintes qu'aucun animal connu ne pouvait avoir laissées.

Depuis, il voyage en chasseur et en guide, cherchant a comprendre ce qui rode dans les terres sauvages. Il accepte parfois de mener des(...)
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Résistance mentale: ©
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Traits de caractére - QuaLité : 1nclépenclant
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Défaut - Iooral

Crrocivicé - R
DGLLCE ; 2

Culpabilize: |

Doint5 He _xpét-'ience : Resce: O CTocal : 195

4 : Faits marquants : - A survécu seul pendant neuf jours dans les bois durant un hiver rigoureux. - A retrouvé la trace

d'un enfant disparu et 1'a ramené vivant a son village. - A vu son hameau ravagé apres avoir suivi une piste anormale. - Porte

% _ un petit talisman taillé par son pére, qu'il consulte avant toute chasse importante. - Evite les grands rassemblements, les
‘ tavernes bruyantes et les promesses faciles. - Cherche 1'origine des traces impossibles rencontrées prés de son ancien

foyer.



