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CaC/Tir
Dague,poignard,couteau dom : | Att:1/1 Def: 13 Rap: 4
: Ra]:)iclité ;
Arc court dom: 2 OFFCHE-:TC
Att:3/3 Def: 1l Rap: 4 O0000
s Deéfensive Armures :
g Att: -I/-1Def : 15 Rap: 4 Bouclier rond (1)
Rn. »ide .
® 5 Cotte de cuir clouté (2)
dom : Att:1n Def: 1l Rap: o

) : (Mouvement
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Lieu de naissance : Gwidre - Région de Gorm Caladh - Rural
@ I VisToire Classe sociale : Paysan

Revers : SéqueLLe - Rumeur - Violerce

@ Sancé mwencale

Résistance mentale: &

Equilibre Symptéme Syndrome Folie

TRAUMA : @0000 OO0O000 O0000 O0000
Endurcissement: OO OO0 OO0O000 O0O000 0O0000

Désordre : Pararor a Acc./ Aff. :
Séquelles : Aptitude Spé. :

@ Persornalice B Cravers @

Conscience: 7 Instinct: 5 Orientation : Raciomrelle
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Dnss ton :

Traits de caractére - Quchité : 1nc1épenc1ant
Subw: ~S1OM :

Déf'aut : egccentrique

émot iviTé :

Daufe 4

Nl W R

CuLPabiLité :

@ Points dCxpérience: Resce: 0 Tozal: 100

Faits marquants :
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