Sexe:

H Age:

Desc r-iption :

?)

;"‘i@ Voies @IL

Combativité -

empatl‘&ic -

22

m

=

2

()

Peu PLr: : @529

(&) Avantaqes @

]ntuttt‘[:
Rapicle

C‘ﬁcxnceu)c

Inscince de survie

F@@rm.@

Nomo : @)aLaki void

]C’LI.ELI.‘I" =

(Nécier - goueur pro]cessionnel,

Bon

Ccacde sancé

00000

Moyen

-1 00000

Grave

2 0000

Créacivité : 2 Desavaﬂ "Cc:u]e:s Critique -3 O O O O
RCLESUH 4 5 ennemi |
ol ) Pauyre thue‘u ~: 9
' Tirmide Survie: 4
”’"‘\"\"\ f"f"f"’ /"'/"'”
ARAZLZAL Dormaines & Disc 1]:)L ines SODRIX
@ ArTisarnatc @( ) }aqience @ Dc reepT ton @ chrésentntioﬂ
OO00OO0OO0O+(CREA:4) OOOOO+(RAI: ) @000 0O+(rRAI:SH) 00000 CrEA:4)
Bonus : Malus : Bonus : Malus : Bonus : Malus : Bonus : Malus : ~1
Disc : Disc : Disc : Disc :
Disc : Disc : Disc : Disc :
Disc : Disc : Disc : Disc :
@ Combat au C. @ (Milicu Nacurel @ Priere @ Science
QOO0O®®: covmB:2) OOO0OO+(EMP: 2) OOOOO+(IDE: 2) O0000O+(RrRAI: §5)
Bonus : Malus : Bonus : Malus : Bonus : Malus : Bonus : Malus :
Disc : Disc : Disc : Disc :
Disc : Disc : Disc : Disc :
Disc : Disc : Disc : Disc :
@ Discrécion @( ) )rs. Desvorchen @ Prouesses @ Cir & Larncer
®O®0O0O0O0+EMP:2) OO000O0+EMP:2) @OO0O0OO+(comB:2) OOOOO+(comB: 2)
Bonus : Malus : Bonus : +1 Malus - Bonus : Malus : Bonus : Malus :
Disc : Disc - Disc : Disc :
Disc : Disc : Disc: Disc :
Disc : Disc : Disc : Disc :
@'erudition @ OccuL Tisme @ RELELCiGﬂ @ Vo'rcu}e
O0000+rAI:F5) OO000O0O+(RAI: 5) Q000O®::vr:2) OO0OO0OO0OO+(EMP: 2)
Bonus : Malus : Bonus : Malus : Bonus : +1 Malus : ~1 Bonus : +1 Malus :
Disc : Disc : Disc : Persuasion o Disc:
Disc : Disc : Disc : Disc :
Disc : Disc : Disc : Disc :



A rsres A ccicudes de combac Déf'ense :
CaC/Tir

Dague,poignard,couteau dom : | Att:7/2 Def: 12 Rap:’5 1
dom : Offensive R'J-PI e
Att:o/4 Def: 10 Rap: 5 OO00Q0
Gl Défensive A rmures :
Att:5/0 Def: 14 Rap: 5
Rnpidc
dom : Att:7/2 Def: 10 Rap: 7

N : (Mouvement
DUCE“C‘EL : 2 Att: /0 Def: 124 Rap: 5

dom :

@ équipement @ Crésor

Objet s Pré:c:ieuyx

@ A*I'CE‘FMC @Arts de combac @ Ressources

Accaque sourroise 00000 00000 00000

00000 00000 00000

O0000 O000O0 00000

e;caLtcxt’ Te p) ;’SK ]:Lu_x

Score: © / o Flux minéral
*(T)irncl.esmjmrs: 00000 00000 00000

Flux végétal
00000 00000 00000

Flux organique
00000 O0000 O0000

?E (Miracles mwireurs:

Flux fossile
00000 00000 00000




Lieu de naissance : Taol-Kaer - lle aux Cairmns - Urbain

@ hif’,toire Classe sociale : Noblesse

Revers : Adversaire

@ Sancé mwencale

Résistance mentale: 7

Equilibre Symptéme Syndrome Folie

TRAUMA: @O0O0O00O O0O000 O0000 O0000
Endurcissement: O OO OO OO0OO0O00O O0O000 00000

Désordre : Pararor a Acc./ Aff. :
Séquelles : Aptitude Spé. :

@ Persommalice @) g (@,

Conscience: 7 Instinct: © Orientation : R acior»elle Dnss' e 2}
i :

Traits de caractére - Quchité : DébfouiLLou'd
Déf'aut : RebeLLe

Subversion : Y
émot ivice : 2
Daufe : 5

C uLPcLbil.ité )

@ Points dCxpérience: Resce: 0 Tozal: 100

Faits marquants :

Les Ombres d'Esteren © 2010 Agate RPG — www.esteren.org



