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De_r,c -r-iption . 168, rousse, yeux bleus azur, muscleée, ceine balé.

@ Avantages @

Aisance f'zncxnc:teve 5

]DLI.ELH" . &Gerald

(] )ét’if.‘f": ﬁ fombattcxntd discanrce

Ccacde sancé

Borme viie Bon 00000
Moyen -1 OOOOO
Grave -2 O00O

Desavaﬂtaqes Critigue -3 O 0O0O0O

Srnem: Agonie O

Phobie :

Tirmide Viqut’;ur - 10

Survie: 3
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@ ArTisanac @( | }aqience @ Pe reepT oM @ chrésentntioﬂ
OO0OO0OO0OO0O+(CREA: D5) OOOOO+(RAI: ) @O®O®OO+(rRAI: 5) OOOOO+(CREA:D)
Bonus : Malus : Bonus : Malus : Bonus : +1 Malus : Bonus : Malus : ~1
Disc : Disc : Disc : Disc :
Disc : Disc : Disc : Disc :
Disc : Disc : Disc : Disc :
@ Combat au C. @ (Milicu Nacurel "@-Driérc '“@'Scierﬁcc
00000 coMB:5) OO00O®O+(EMP: [5) OO0O0OOO+(IDE: 1) O0000O+(RAI: [)
Bonus : Malus : Bonus : Malus : Bonus : Malus : Bonus : Malus :
Disc : Epées 6 Disc: Disc : Disc :
Disc : Disc : Disc : Disc :
Disc : Disc : Disc : Disc :
@ Discrécion /@( ] )rs_ Demmorchen @ Prouesses @ Cir & Lancer
O000O0+EMP:3) O0000+EMP:D) 00000+ (coMB:5) O00O®®+(COMB: 5)
Bonus : Malus : Bonus * Malus - Bonus : Malus : Bonus : 1 Malus :
Disc : Disc : Disc : Disc : Arcs o
Disc : Disc : Disc: Disc :
Disc : Disc : Disc : Disc :
@'erudition @ Occulcisme @ RELELCiGﬂ @ Vo'rcu}f:
@O@O000+rRAI:DF) O0O0000O+(RAI: [) O0000+EMP:F5) OO0O000O+(EMP: ™)
Bonus : Malus : Bonus : Malus : Bonus : Malus : ~1 Bonus : Malus :
Disc : Disc : Disc : Disc :
Disc : Disc : Disc : Disc :
Disc : Disc : Disc : Disc :



A rsres A ccicudes de combac Défense :
CaC/Tir

— dom: 2 Att:10/m Def: 1l Rap:8 R sl

, X apiaice :

Epée courte dom: 2 Of.f'cﬁz‘-n'c }'

Att:12/13Def: 9 Rap: 8 OO0
s Deéfensive Armures :
dom : Att:8/9 Def: 13 Rap:8 Cotte de cuir clouté (2)
Rnl_ﬁdﬁ"

dom: Att:10/mDef: 9 Rap: 10

) : (Mouvement
Dﬂtﬂnt‘CL E 2 Att: 0/0 Def: 13 Rap: 8

@ équipement @ Crésor

- 30 fléches de la forét des murmures O & Braise
- 1 Longue vue

R BB Doviiic
- 2 pieges a lapin
- 5 bandages IOO & Givre

- 3 actes de propriété de la forét des u(...)

- 1 sceau de la famille Coét-Murmuri(...) Obje Ccs P*l"é.' cie ux

@ A*I'CE‘FMC @Arts de combac @ RESSGuf’CES

Archerie Q0000 O0000 00000

00000 00000 00000

O0000 O000O0 00000

G;CaLtat’ Te ) :> ]:LHJC
Score:: 3 / 3 . Flux minéral
*mirncl.esmjmrs: 00000 O0000 00000

Rindach
Score: 1/ 11
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Flux végétal
00000 00000 00000

Flux organique

00000 O0000 O0000
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Lieu de naissance : Gwidre - Forec des (Dummures - Rural

@ hi_{-‘;t{}ire Classe sociale : Noblesse

Revers : Solicude

Maélenn a vécue une enfance de princesse dans la campagne gwidrite, aux abords de la forét des murmures. la vaste forét est controlée
par son pere le duc Nolann Coét-Murmuriann. pendant son adolescence Maélenn a subit un traumatisme. Elle a perdu toute sa famille
lors d'une révolte paysanne. Elle a hérit¢ des domaines de sa famille, mais a laiss€ la gérance a des sujets de confiance. Ne voulant plus

avoir affaire a la société, elle a commencé a s'entrainer et partir en forét pour apprendre a chasser et maitriser la nature et les éléments

seule.

@ Sancé mencale

Résistance mentale: ©

Equilibre Symptéme Syndrome Folie

TRAUMA : 90000 OO0O00 O0000 O0000
Endurcissement: OO OO0 OO0O000 O0O000 0O0000

Désordre: [=rénésie Acc./ Aff. :
Séquelles : Aptitude Spé. :

@ Persormalice B Cravers @

Conscience : 4 Instinct: 8 Orientation : Inscinccive

Dnssian ; 5
Traits de caractére - QuaLité - Combacive

Subversion : 3
Défaut - Bucée

emotivité ¢ 3
Dﬂute 4 3

Culpabilize: |

@ Poincs d€xpérience: Resce: 0 Toral: 100

Faits marquants : J'ai perdu l'entiéreté¢ de ma famille proche dans une révolte paysanne qui a mal tourné.
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