
Arya Druiminn Elise

F 20

1,74, athlétique, cheveux longs, blonds, attachés en arrière, yeux bleus

Tri-Kazel Varigal
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Signes (Varigal) 6



Dague,poignard,couteau 1

Épée courte 2

2

CàC/Tir

8/3 12 8

10/5 10 8

6/1 14 8

8/3 10 10

0/0 14 8

Cotte de cuir clouté (2)

Combat à 2 armes

Sac à dos

Outre en peau (2 litres)

Tente, deux places

Sac de couchage

Briquet à silex

Chandelle (2 heures)

11 / 11 6 / 6

0

0

0
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Arya est orpheline. Au village, les gens racontent qu'elle aurait été trouvée un matin devant les portes de la palissade, cachée sous les

corps mutilés de ses parents. Certains parlent de feondas, d'autres de bandits meurtriers. Arya a été élevée par les damathairs, puis a

effectué son service d'Ost comme la plupart des enfants. Fascinée par tout ce qui se trouve au-delà des murs du village, au-delà du val,

au-delà du duché, elle a demandé à être formée par un varigal de passage, qui l'a prise sous son aile. Ayant achevé sa formation, elle est

rentrée à Melwan pour saluer ses amis, et aimerait trouver sa place dans la vie du val et des villages voisins.

Taol-Kaer - Duché de Tulg - Rural
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4 6 Instinctive

Mélancolie

Qualité : Indépendante

Défaut : Émotive

Reste :  0         Total :  100

Arya a perdu ses parents très jeune. Son mentor n'a pas eu le temps d'achever sa formation. Il a

été tué en pleine nuit par une créature qu'Arya n'a pu qu'apercevoir : visqueuse, boueuse, dotée de griffes et de dents.


