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Lieu de naissance : Taol-Kaer - Duche de Tulg - Rural

@ hi_{-‘;t{}ire Classe sociale : Paysan

Revers :

Seoc est le fils de Neacal et Sile, respectivement mineur et tisserande a Melwan. Il a eu une enfance classique pour un paysan de
Taol-Kaer : d'abord éduqué par les damathairs du village, il a ensuite participé au service d'Ost, au cours duquel il a montré une adresse
particulicre a I'arc. De retour a Melwan, Seoc a donc décidé de suivre les enseignements de Siubhan, une chasseuse émeérite, et a pris sa
reléve lorsqu'elle a décidé de partir pour Tulg Naomh. En dehors du service d'Ost, Seoc n'est jamais sorti du val de Melwan, qu'il

connait comme sa poche.

@ Sancé mencale

Résistance mentale: &

Equilibre Symptéme Syndrome Folie
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Conscience : 4 Instinct: 7/ Orientation : Inscinccive

Passion : 5

Traits de caractére - QuaLité : Drnamique

Subversion : 2
Défaut : lmPuLsif'

emotivité ¢ 4
Dﬂute > ]

Culpabilice: 3

@ Poincs d€xpérience: Resce: 0 Toral: 100

: Faits marquants . Au cours de ses chasses solitaires dans les foréts du val, Seoc est persuadé d'avoir apergu un

Cmaogh, un esprit de la nature.
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