
Winston Breac

H 22

1,73m, mince, les cheveux bruns attachés en arrière, les yeux bleus
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Winston Breac est né à Leacach, un village reizhite. Fils de Iomhar et Iomir, il a eu une enfance classique : service d'Ost, apprentissage

auprès des anciens du village, rencontre de magientistes de passage. Mais son village a été mis à sac pendant les tensions de l'année

905 entre Taol-Kaer et Reizh, et ses parents ont décidé d'aller tenter leur chance dans le val de Dearg, où les gens racontent que les

travailleurs courageux gagnent correctement leur vie. Ayant mal anticipé la rigueur du climat montagnard au cours de leur voyage,

Winston a failli perdre une jambe à cause d'une septicémie due à une grippe ayant mal tourné. Il a été sauvé de justesse par le

demorthèn de Melwan, et sa famille s'est installée. Mais il a gardé des séquelles de cet événement : un léger handicap à la jambe droite(...)
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Winston a failli mourir d'une septicémie au cours d'un voyage en montagne mal préparé.


