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Lieu de naissance : Gwidre - Calvaire - Rural

@ hist(}ire Classe sociale : Paysan

Revers : Rusmeur - Solicude - Pauvrecé

Malach Mac Tuir est un investigateur de 35 ans, pauvre, peureux et marqué par une tragédie familiale. Seul survivant d'un incendie qui
a emporté tous les siens dans un village reculé de Tril1Kaz¢l, il traine depuis la rumeur d'étre maudit ou porteur de malheur. Ruiné par
les dettes, il vit de petites enquétes dans les affaires que personne ne veut toucher : disparitions, rumeurs de malédictions, accidents «
¢tranges ». Lache et timide, il fuit le danger, mais son instinct de survie, son nez fin et son palais exceptionnel lui permettent souvent de
sentir le probleme avant tout le monde : nourriture gatée, boisson frelatée, odeur suspecte dans une maison ou autour d'un cadavre.

Malach est lent d'esprit, maladroit et malchanceux, ce qui renforce sa mauvaise réputation, mais ses talents sensoriels et sa vigilance en(...)
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4 ; Faits marquants . Le blcher des Mac Tuir La nuit de I'incendie familial reste floue dans la mémoire de Malach. 11

se souvient de cette odeur impossible a nommer, d'un courant d'air froid dans la maison pourtant fermée, puis de flammes



