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Lieu de naissance : Gwidre - Forec des (Murmmures - Urbain

@ hifrtﬂire Classe sociale : Clerge

Revers :

Maeryn est une femme rayonnante au tempérament pétillant. Par ses traits doux, son écoute et son dévouement, elle inspire une
profonde confiance. Chevalier sans banniére ni ordre auquel les gens peuvent la rattacher, elle a parcouru le monde et rejoint la
caravane des ronces, afin d'aider voyageurs et villageois sur les routes qu'elle emprunte. Elle a ainsi tiss€ autour d'elle une véritable
sympathie. Pourtant, malgré la droiture de sa démarche, elle porte en secret un fardeau bien plus lourd : en tant que chevalier[ Itemplier
de la grande Théocratie, elle est chargée d'espionner TaollKaer et Reizh pour le compte de Gwidre. Elle cache ainsi aux yeux de tous

ses véritables talents en lien avec la priere.(...)
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Résistance mentale: 10
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Conscience: 7 Instinct: 5 Orientation : Raciornelle

Passion : 1t

Traits de caractere : Qualicé : Généreuse

Subversion : ]
Défaut : OrqueiLLeuse

o CiVICTé : 3
DGLLCE ; 2

Culpabilice: 5

Points A€ xpérience: Resze: 5 Toral : 100

p : Faits marquants : Son jeune frere Briallen et elle ont été élevé par son pere, apres la mort de leur mére, tuée par un
féondas dans la forét des murmures. Marquée par cette épreuve, Maeryn s'est acharnée a suivre ses classes a la capitale
. __ Ard-Amrach pour devenir chevalier-templier afin de pouvoir rivaliser contre les créatures qui lui ont enlevé sa mere. Tres

assidue dans ses études, elle a montré un certain talent sociable et sympathique, qui lui ont valu de devenir espionne.



