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Mendiant, a moitié fou qui cherche l'elu
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Viens d'une famille de fermiers, qui l'a envoyé au Temple pour devenir prêtre. Mais Dane fus pris de visions et pris la fuite. Il survit

maintenant en tant mendiant et en louant ses services en tant que guide. Sa hache est son seul trésor (il l'a volé dans sa fuite) Ses

visions, sont à base de loup géant noir qui lui dit de retrouver son élu et de la protéger. Depuis que les visons on commençait il se sent...

Différent

Taol-Kaer - Duché de Tulg - Rural

Clerge
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8 6 Rationnelle

Mimétisme

Qualité : Loyal

Défaut : Fanatique

Reste :  0         Total :  100

N'est pas apprécié par le temple car il prône un élu et un dieu différent / A des vision à base de

loup géant / Les gens le prennent pour un fou


