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Lieu de naissance : Reizh - Reégion de Crail et Leacach - Rural

@ hi.‘:"ptﬂire Classe sociale : Paysan

Revers : Solicude

Hery est né dans un village sans nom, étouffé par la forét et coincé au pied des montagnes de Crail et Leacach. Un endroit oubli¢ des
dieux, ou survivre relevait déja du miracle. La vie y était une lente agonie : des champs qui ne donnaient presque rien, une chasse
avare, et des habitants qui s'éteignaient un a un, emportés par la faim, le froid ou le désespoir. Le village mourait a petit feu, et ceux qui
restaient apprenaient a vivre avec moins que rien. Hery a grandi 1a-dedans, fagonné par la pénurie, l'instinct et la nécessité de faire les

choix que personne n'ose faire. Jusqu'a cette fameuse nuit.....
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b : Faits marquants : La nuit ou le village d'Hery a bril¢, personne n'a rien vu venir. La brume s'est levée des bois, puis

les créatures ont surgi : des silhouettes tordues, des hurlements, le feu dans les chaumiéres. En quelques instants, tout n'était



