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Lieu de naissance : Reizh - Excreme-Est de Tri-Kazel - Urbain

@ hif‘,t’oire Classe sociale : Bourgeois

Revers : Amwour Craf_]iclue - Chance

@ Sancé mwencale

Résistance mentale: ©

Equilibre Symptéme Syndrome Folie

TRAUMA : @0000 OO0O000 O0000 O0000
Endurcissement: OO OO0 OO0O000 O0O000 0O0000

Désordre : Confusion mwenctale  Acc./Aff. :
Séquelles : Aptitude Spé. :

@ Persornalice B Cravers @

Conscience : © Instinct: 7/ Orientation : Inscinccive .
Dn551ﬂn : 3

Traits de caractere : Qualicé : Libre
Subversion : Y

Déf'aut : egccentrique
émot iVIiTé : 2
Daufe : 5

CuLPabiLité 2

@ Points dCxpérience: Resce: 0 Toral: 350

Faits marquants :
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