Sexe:

F@@rm.@

Nom : @iLean @{ermodenn

F Age:

Desc r-iption .

a@ Voies @-@

Combaciviceé -
en‘! Pat]‘&ic -

Créath*ité .

Raiscln :

Idéal -

3

CREN CRENICRING |

24 DELI PLr—: : @fi-@{azeL

(&) Avantaqes @

lntuttt\/e

DOésavant
Lewnce d’esprit

CcS

Joueur: @©ENY
'( l )éfiﬁ'f": @emort‘ﬂ‘en

Ccacde sancé

Bon 00000
Moyen -1 OOOOO
Grave -2 O00O0O

Critique -3 OO 0O
O

Agonie

10
Survie: 3

Viqut’;ur :

RRARERL Domraines & Disc iplines SRR
@ ArTisanac @( | }aqience @ Pe reepT oM @ chrésentntioﬂ
O0000+(CREA:F) OO0O000+(rRAI: 2) @O000+(rAI: 2) OOOOO+(CREA:D )
Bonus : Malus : Bonus : Malus : ~1 Bonus : Malus : Bonus : Malus :
Disc : Disc : Disc : Disc :
Disc : Disc : Disc : Disc :
Disc : Disc : Disc : Disc :
@ Combac au C. @ (Milicu Nacurel @ Priere @ Science
00000 COoMB:35) 00000 (:vr:5) OO00O0OO+(IDE: 2) O000O0O+(RAI: 2)
Bonus : Malus : Bonus : Malus : Bonus : Malus : Bonus : Malus : ~1
Disc : Disc : Disc : Disc :
Disc : Disc : Disc : Disc :
Disc : Disc : Disc : Disc :
@ Discrécion @( ) )rs. Demorchen @ D‘I"’GLIEESES @ Cir & Lancer
O0000+EMP:5) 00000+ Evr:5) @@®OO00O+(comMB:F) OO0O0O0OO+(CcomB: 3)
Bonus : Malus : Bonus : +1 Malus - Bonus : Malus : Bonus : Malus :
Disc : Disc : Médecine traditionnelle 6  Disc: Disc :
Disc : Disc : Sigil Rann 6 Disc: Disc :
Disc : Disc : Disc : Disc :
& Srudicion ® Occulcisme & Reclacion @ Voyage
O0000+(rAI:2) O0000+(rRAI: 2) O0000O0+(EMP:5) @@OOO+(EMP: 5)
Bonus : Malus : Bonus : Malus : ~1 Bonus : +1 Malus : Bonus : +1 Malus :
Disc : Disc : Disc : Disc :
Disc : Disc : Disc : Disc :
Disc : Disc : Disc : Disc :



A rsres A ccicudes de combac Défense :

CaC/Tir
Dague,poignard,couteau dom : | Att:8/3 Def: 12 Rap:8 1
apidicé :
Baton dom: 2 Offensive R P
Att:10/5Def : 10 Rap: 8 OO00Q0
dom: Deéfensive A rmures :
— Att: o/l Def: 14 Rap: 8
‘ Rnpidc
dom : Att:8/3 Def: 10 Rap: 10

ol (Mouvement
Pozenciel : 2 Att: /0 Def: 14 Rap: 8

@ équipement @ Crésor

Objet s Pré:c:ieuyx

@ A*I'CE‘FMC @Arts de combac @ Ressources

Darade 00000 00000 00000

00000 00000 00000

O0000 O000O0 00000

Rindach 5 Cxalcacion ;’SK ]:Lch
Score: 16 / 167 T. - Score: © / O " Flux minéral
*mirncl.esmjmrs: 00000 00000 00000

Ogham:
9 Flux végétal
00000 00000 00000

% Flux organique
@ 00000 00000 00000
% E o H"'CM;..LCS PMNMICLLTS Flux fOSSlIE

S 00000 00000 00000
&




Lieu de naissance : Taol-Kaer - ile aux Cairns - Rural

@ hif‘;t’oire Classe sociale : Paysan

Revers : Pauvrece

Tu as appris l'art ancien sur I'ile aux Cairn ! Cette ile rassemble peut de villages et d'habitants mais les esprits y sembles puissants.
Apres un €trange réve, il y a 3 ans, tu t'es vu sur un bateau, puis en Taol Ker, pour apprendre aupres d'un ancien Demorthen. Parfois

quelques songe ou esprits te guide. Certain voyageurs et varigal t'on apporté de l'aide, mais tu n'a pas encore trouve ton maitre...
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