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Lieu de naissance : Taol-Kaer - Duché de Salanm Tir - Urbain

@ hist(}ire Classe sociale : Noblesse

Revers : Solicude - Pauvrecée - Chance

Un homme de 29 ans, citadin, issu de la noblesse. Peu intéressé par son milieu et les mondanités, il est trés sensible a son
environnement, intuitif, et passe pour un original car il a développé une passion pour 1'ésotérisme. I1 devint occultiste, au grand dam de
sa famille, qui lui destinait une carriére militaire prestigieuse et un mariage avantageux. Bien qu'ayant regu une ¢éducation martiale
propre a son milieu, il a surtout étudi¢ dans les livres, jusqu'a en devenir myope, a force de lire de longues heures a la lueur d'une
chandelle. Il ne sait pas vraiment quoi faire de sa vie, mais il aime étudier, découvrir et surtout comprendre les mysteres de son monde

et de l'au-dela. 1l est conscient d'avoir une sorte de don pour percevoir ce que les autres ne voient pas. Sa famille et lui ont failli étre(...)
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Faits marquants : Enfant, il s'est fait peur tout seul en explorant les sous-sols obscurs du domaine familial, quand il

s'est rendu compte avec effroi qu'il avait failli chuter dans un puits sans fond creusé¢ a méme le sol. Depuis, il a développé

7 __ une bathophobie. Cette peur des profondeurs le hante, mais elle est aussi liée a son don : parfois, dans ses cauchemars, il
‘ entend quelque chose remonter du puits sans fond des sous-sols familiaux. Et s'il n'avait pas imaginer ce qu'il a cru voir,

ce jour-1a ? Et si le puits n'était pas naturel, mais creusé pour quelque chose... ou par quelque chose ?



