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Bonus : Malus : Bonus : 41 Malus : Bonus : Malus : ~1 Bonus : +1 Malus :
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@ Combat au C. @ (Milicu Nacurel @ Priere @ Science
O0000+(comB: 2) @@@OO+(EMP: 2) OOOOO+(IDE: §5) QOO0 O+(RAI: 2)
Bonus : Malus : Bonus : Malus : Bonus : Malus : Bonus : +1 Malus :
Disc : Disc : Disc : Disc :
Disc : Disc : Disc : Disc :
Disc : Disc : Disc : Disc :
@ Discrécion @( ) )rs. Desvorchen @ Prouesses @ Cir & Larncer
O000O0+EMP:2) O0000+EMP:2) OO0000O+(comB:2) OOOOO+(comB: 2)
Bonus : Malus : Bonus * Malus - Bonus : Malus : Bonus : Malus : ~1
Disc : Disc - Disc : Disc :
Disc : Disc : Disc: Disc :
Disc : Disc : Disc : Disc :
& Srudicion ® Occulcisme & Reclacion @ Voyage
Q0000 (rkA:2) O0000+(rRAI: 2) OO@O@O0O+(EMP:2) OOOOO+(EMP: 2)
Bonus : +1 Malus : Bonus : +1 Malus : Bonus : +1 Malus : Bonus : Malus :
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A res A ccicudes de combac DOéfenrse :
CaC/Tir
Arme d'hast dom: 3 Att:2/1 Def: 9 Rap:4
] Ra]:)iclité :
dom : OFFCH'*;WC
Att:4/3 Def: 7/ Rap: 4 QOO0
dom: Deéfensive A rmures :
Att:O/-1Def: 1l Rap: 4
Rnpidc
dom : Att:2/1 Def: 7 Rap: 0o

) : (Mouvement
DQCEHCIEL E 2 Att: /0 Def: || Rap: 4
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@ A*I'CE‘FMC @Arts de combac @ Ressources
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Exalzacion ;gk Clux
Score: 15 /15 " Flux minéral
*mirncl.esmjmrs: 00000 00000 00000

Flux végétal
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Lieu de naissance : Taol-Kaer - Duché de Gorm - Urbain

@ hif’,t{}ir’e Classe sociale : Arcisan

Revers :

@ Sancé mwencale

Résistance mentale: 10

Equilibre Symptéme Syndrome Folie

TRAUMA: @O0O0O00O O0O000 O0000 O0000
Endurcissement: O OO OO OO0OO0O00O O0O000 00000

Désordre : (Telamcolie Acc./ Aff. :
Séquelles : Aptitude Spé. :

@ Persormalice B Cravers @

Conscience: 7 Instinct: © Orientation : Racionnelle

Passion : 2

Traits de caractere : Qualicé : Lo]/ch

Subversion : Y
Déf'aut : Renfermé

émot iViTé : 2
Daufe 4 2

C uLPcLbil.ité . 5

@ Points dCxpérience: Resce: 0 Tozal: 100

Faits marquants :

Les Ombres d'Esteren © 2010 Agate RPG — www.esteren.org



