F@@M@

Nomo : @/)O‘VOLC]' ]oueur :
que: H j\qr—:: 34 Df-:uPLr-:: @ri-@{azet (Nécier: @ﬂ?sseuf
De:-:cr-iption -

?)

a@ Voies (g_g @ Avantaﬂes @ éta.t de sancé

Fore Bon 00000
Moyen -1 OOO0OO
Grave -2 0000
‘Desavantaqes Critique -3 OO 0O

ennemt

espr'it FaibLe x 2

Combativité : 4

L)

empatl‘&ic -

Créath*ité .

w

Agonie O

Raisﬂn :

Viqueur: 9
Idéal - E

Survie: 3

—-—

RRARERL Domraines & Disc iplines SRR
@ ArTisanac @( | }aqience @ Pe reepT oM @ chrésentntioﬂ
O0000+(CrREA:4) OOOO0O+(RrRAI: B) Q0000 :A: 5 OO0O00O+(CREA:4)
Bonus : Malus : Bonus : Malus : Bonus : Malus : Bonus : Malus :
Disc : Disc : Disc : Disc :
Disc : Disc : Disc : Disc :
Disc : Disc : Disc : Disc :
@ Combac au C. @ (Milicu Nacurel @ Priere @ Science
000009 ((OMB: 4) 00000+ (-vMP: [) OOO0OO0OO+(IDE: 1) @O0O00O0O+(RAI: [)
Bonus : 41 Malus : Bonus : Malus : Bonus : Malus : Bonus : Malus :
Disc : Disc : Dressage d'animaux 6 Disc: Disc :
Disc : Disc : Disc : Disc :
Disc : Disc : Disc : Disc :
@ Discrécion @( ) )rs. Demorchen @ D‘I"’GLIEESES @ Cir & Lancer
Q0000 (:vr:35) O0000+(EMP: D) 00000 (coMmB:4) OOOOO+(comB: 4
Bonus : Malus : Bonus * Malus - Bonus : +1 Malus : Bonus : 1 Malus :
Disc : Disc : Disc : Endurance 6 Disc:
Disc : Disc : Disc: Disc :
Disc : Disc : Disc : Disc :
& Srudicion ® Occulcisme & Reclacion @ Voyage
®@O0000+rRAI:DF) O0000O+(RAI: &) O0000+(EMP:™5) O00O®O+(EMP:SH)
Bonus : Malus : Bonus : Malus : Bonus : Malus : Bonus : Malus :
Disc : Disc : Disc : Disc :
Disc : Disc : Disc : Disc :

Disc : Disc : Disc : Disc :



A res

.'Dague,poignard,couteau dom: |

Fronde dom: |

Gourdin dom: |

Baton dom: 2
dom :

Do cenciel . 2

@ équipemeﬁt

Filet

3 bolas

Briquet

Trousse de premiers soins
Bestiaire

Matos de dressage (laisses, museliere(...)

@ Arcefacc

Rirndach
Score: 11/ 11

O(}I’C\J"ﬂ p

o W A

A ccicudes de combat Défense -
CaC/Ti
i Secndond 00000 00000
Att:10/5Def: 1l Rap:7 -
Offessssve Ra]:ucllté .
Att:12/7Def: 9 Rap:7 OO00Q0
D&fﬁ:nsh-’: Armu 1~Ccs .
Att:8/3 Def: I3 Rap:7 Cotte de cuir clouté (2)
Rnl_ﬁdﬁ"

Att:10/5Def: 9 Rap: 9

(Mouvement
Att: /0 Def: 13 Rap: 7

O A Braise
o A e
O & Givre

Objet s Pré:c:ieuyx

@Arts de combac W ovasiroos

00000 00000 00000

00000 00000 00000

O0000 O000O0 00000

G;CaLtcxtion -"\ ]:LHJC
Score: 3/ 3 Y"
' Flux minéral
*mirncl.esmjmrs: 00000 O0000 00000

Flux végétal
00000 00000 00000

Flux organique
00000 O0000 O0000

?E (Miracles mwireurs:

Flux fossile
00000 00000 00000




Lieu de naissance ; Taol-Kaer - Duché de Gorm - Rural
@ I VisToire Classe sociale : Paysan

Revers : SéqueLLe - Rusmeur - Amour tvacjique

@ Sancé mwencale

Résistance mentale: 4

Equilibre Symptéme Syndrome Folie

TRAUMA : 90000 OO0O00 O0000 O0000
Endurcissement: OO OO0 OO0O000 O0O000 0O0000

Désordre : Cxalcacion Acc./ Aff. :
Séquelles : Aptitude Spé. :

@ Persornalice B Cravers @

Conscience : 4 Instinct: 8 Orientation : Inscinccive s
Dn551ﬂn : 1}

Traits de caractere : Qualice :Com'ageu;c Sub
ubversion :

Déf'aut : egccentrique

Daufe 4

Ik
émot iVIiTé : 3
3

CuLPabiLité :

—

@ Points dCxpérience: Resce: 0 Tozal: 100

Faits marquants :
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