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Lieu de naissance : Reizh - (Mornegivre - Rural

@ hif’,t{}ire Classe sociale : Paysan

Revers :

N¢ sur l'ile de Mornegivre, Naro a vécu une vie sans histoire au milieu d'une petite famille paisible. A 1'dge de 12 ans, il partit sur les
routes d'un coup de téte, comme la plupart des décisions qu'il prenait, sans trop réfléchir. Il s'embarqua clandestinement sur un bateau
en partance pour la péninsule mais fut rapidement découvert et enfermé dans une prison d'un petit village au bord des Falaises des
Amertumes en attendant qu'on arrive a déterminer qui il était &8 Mornegivre. Par chance, c'est le jour que choisit Matt Vagrant, un
vagabond, combattant des routes, pour s'évader de cette prison ou il avait été enfermé pour vagabondage et ou il était resté parce-qu'il

avait le gite et le couvert gratuitement. Voyant la position du garcon et décelant le potentiel qu'il avait en lui, il décida de le prendre(...)
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Faits marquants : Etait a Nalcatkort lors de l'attaque du Féonda [Campagne : Chroniques de I'Ange Noir, Chapitre 1
: L'aréne de Nalcatkort] Etait & Osta-Baille lors de l'attaque de 1'Ange Noir [Campagne : Chroniques de 1'Ange Noir,

Chapitre 2 : La volonté de I'Ange Noir]



