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Lieu de naissance : Taol-Kaer - Duché¢ de Tuaille - Urbain

@ hist’oire Classe sociale : Arcisan

Revers : SéqueLLe - Adversaire - Amour Craqique - Maladie

Kael Drunem, 27 ans, est un barde itinérant né sur les routes entre Valland et Reizh. Enfant d'un musicien ambulant et d'une conteuse, il
a grandi dans les tavernes et les marchés, apprenant a charmer les foules. A vingt ans, il tomba amoureux d'une noble nommée Enora,
qu'il séduisit par ses chants — un amour impossible, qui se termina dans le sang lorsque le frére d'Enora, Ser Velkan, découvrit leur
liaison. Battu a mort et laissé pour mort, Kael survécut, mais la blessure a la poitrine lui laissa une toux persistante qui le ronge encore

ayjourd'hui. Depuis, il voyage sans repos, fuyant les routes ou l'attend peut-Etre la vengeance du chevalier qu'il a humili¢ en survivant.
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y : Faits marquants . Kael vit avec la séquelle de sa blessure : chaque effort trop intense le plonge dans une quinte de

toux et un vertige qui lui brouille la vue. Il dissimule sa faiblesse derriere un humour mordant et un charme désabusé, jouant



