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Lieu de naissance : Taol-Kaer - Duché¢ de Tuaille - Urbain

@ hist(}ire Classe sociale : Bourgeois

Revers : Adversaire - Rusmeur - Solicude

Milor Anwen, 31 ans, est un érudit originaire de Dearg, formé aupres des scribes du Temple. Passionné par les traditions anciennes, il a
consacré sa jeunesse a comparer les textes druidiques et les écritures théologiques — un intérét jugé suspect par ses pairs. Une rumeur
s'est répandue : il aurait voulu prouver que les rites demorthen et les dogmes du Temple partagent la méme racine. Accusé de
syncrétisme hérétique, il a été discrétement renvoye, contraint a I'exil intellectuel. Depuis, Milor erre de village en village, proposant

ses services de copiste et de conteur, portant dans ses bagages plus de secrets qu'il n'ose I'admettre.
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4 : Faits marquants : Sa réputation le précéde, et méme ceux qui I'engagent murmurent qu'il « parle trop bien des

anciens dieux ». Milor garde pourtant la téte haute, préférant le silence des bibliothéques abandonnées a la compagnie des



