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Sexe: H j\qr—:: 25

Desc r-iption :

*3@ Voies (g_@

Combacivicé : 2
empatl‘&ic : 2

Créacivicé: ]

L)

Raisﬂn :

DELIFDLL": @ri-@{azeL

Désavan "Ccu]e:s

(&) Avantages @

esprtt SOLlCle

]oueur : @QAriare

( l Iétier; @evaliev

Ccacde sancé

Bon 00000
Moyen -1 OOOOO
Grave -2 O00O0
Critique -3 O OO0
Agonie O

Viqut’;ur - 10
Survie: 3

RRARLAE Domaines & DtSCl‘I:)LIﬂES SRR

Idéal - 5
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@ A rTisanatc @( ) )a(}ience
O0000+(crEA:T ) OOO0OO+(rRAI: B)
Bonus : Malus : Bonus :
Disc : Disc :
Disc : Disc :
Disc : Disc :
@ Combat au C. @ (Milicu Nacurel
QO0O0O®®: (CcCoMB: 4) @®OOOO+(EMP: 2))
Bonus : Malus : Bonus :
Disc : Epées 6 Disc:
Disc : Armes d'hast 6 Disc:
Disc : Disc :
@ Discrécion @( ) )]*5. Demorchen
O0000O+EMP:2) OOO0OOO+(EmP: 2)
Bonus : Malus : Bonus :
Disc : Disc :
Disc : Disc :
Disc : Disc :
O0000+rRAI:F) O0000O+(RAI:
Bonus : Malus : Bonus :
Disc : Disc :
Disc : Disc :

Disc : Disc :

@ Dc rception

@ chré: senTatTion

@O®O®OO+(rRAI: 5) 0OO0O0O0O+(CcrREAT )

Bonus :

Disc :
Disc :
Disc :

Disc :
Disc :
Disc :

Malus :

"@-Driérc
O000O0O+(IDE: §5)

Bonus : Malus :

@ Prouesses

Bonus ; Malus :
Disc :
Disc :
Disc :

@ Science
O0000O+(RAI: [)

Bonus : Malus :
Disc :
Disc :
Disc :

@ttr & Lancer

Q000®®: ((OMB:4) @®O0OOOO+(CcomMB: 4

Bonus :

Disc :
Disc :
Disc :

Malus :

@ REL::LCiGﬂ

Bonus : Malus :
Disc :
Disc :
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@O00O0O0+(EMP:2) @@®@®OO+(EMP: 2)

Bonus :

Disc :
Disc :
Disc :

Malus :

Bonus : Malus :
Disc :
Disc :
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A rsres A ccicudes de combac Défense :
CaC/Tir

Dague,poignard,couteau dom : | Att:9/5 Def: 10 Rap: 6 R 1
apidicé :
Arme d'hast dom: 3 OFFcﬁsivr: P
, Att:10/6Def: 9 Rap: 06 OO0
Epee longue dom: 3 Deéfensive Armures :
i Att:8/4 Def: 1l Rap: 06 Ecu Hilderin (1)
‘ Rn. ride
5 Cotte de mailles (3)
dom: Att:o/5 Def: 9 Rap:7
(Mouvement

DGCE"'C"EL : ] Att:0/0 Def: 1] Rap: o6

@ équipement @ Crésor

Objet s Pré:c:ieuyx

@ A*I'CE‘FMC @Arts de combac @ Ressour’ces

Darade 00000 00000 00000

Covalerie 00000 00000 00000

O0000 O000O0 00000

Exalzacion ;gk Clux
Score: 15 /15 " Flux minéral
*mirncl.esmjmrs: 00000 00000 00000

Flux végétal
00000 00000 00000

Flux organique
00000 O0000 O0000

E i = i :
o 1 l:!u;..l.cs MNICLLTS : F]'LIX fOSSlIE
QOO0 OO0 0OOOOO




Lieu de naissance : Taol-Kaer - Duché de Dulan - Rural
@ I ’iﬁt’oire Classe sociale : Noblesse

Revers : Adversaire

@ Sancé mwencale

Résistance mentale : ]

Equilibre Symptéme Syndrome Folie

TRAUMA: @0@000 OO0O000 O0000 O0000
Endurcissement: OO OO0 OO0O000 O0O000 0O0000

Désordre : (Telamcolie Acc./ Aff. :
Séquelles : Aptitude Spé. :

@ Persornalice B Cravers @

Conscience: 8 Instinct: 5 Orientation : R acior»elle Dnss' e 11
i :

Traits de caractere : Qualicé : DOroic

Subversion: ]
Déf'aut : Riciide

émot iViTé : 2
Daufe 4 3

CuLPabiLité : 5

@ Points dCxpérience: Resce: 0 Tozal: 100

Faits marquants :
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