]aueur': &Vor

DEL[F}LE: (@SOLCJ ( I )étiﬂ'": @emor’t}’én —EnT

- ! .
L i
4 K 4 4
A e
o e

C cacde sancé

Bon 0000 Ou‘;ﬂ
| Moyen -1 0O0O0OO
empathie : Grave -2 0000 e

Créacivicé - Déﬁavaﬂtac]es Critique -3 OO0 0O
: Dépendance

3Ry,
- Combaciviceé -

| Agonie O
Rﬂiﬁﬂﬂ B 2 Crremi :

A Vi(]ueur g
Sl N

Survie: 3 1

B OONIOTOON . o A Zledi o 6% %% %% |
AAARRARAAE Domaines & DISCI‘PLI‘I‘!E‘S SRR

-

.: @'Artisannt @ maqience @ DET"CEFltiOﬁ @ REPrésmtnt‘tEi?; b -
& 0O0000+(crEA:1 ) OOOO0O0O+(RAI: 2) OO@@@®O+(RAI: 2) OOOOO+(CREAT ).

M Bonus: Malus : Bonus : Malus : Bonus : Malus : Bonus : Malus ;
B Disc: Disc : Disc : Disc :

Disc : Disc : Disc : Disc :

2| Disc: Disc : Disc : Disc :

ety
4 | &

# i @Combar au C. @ (Milicu Nazurel @ Pricre '@'Scier&ce
| ‘-""'.....+(COMB:4] 00000 rvr:5) OOOOO+(IDE: F) OO0 0OO+(RAIL: 2)

@ Bonus: 41 Malus: Bonus : Malus : Bonus : Malus : Bonus : Malus :
M -~ Disc : Armes contondantes 6 Disc: Disc : Disc :
SR s Disc Disc : Disc : Disc :
Bt E = Disc : Disc : Disc : Disc :

¥

.I;@:-Discréticn @ m'l's‘ Vemorchen @ Df'oucﬁses @ Cir & Lancer = .
4 aﬁO‘QOOOﬂEMPﬁ ) 00000 r\vr.5) @000 +(comB:4) OOOOO +(comB: 4 W

R B_-_::nim A Malus : Bonus : Malus : Bonus : 41 Malus : Bonus : 1 Malus : %
#8 Disc: Disc : Sigil Rann 6 Disc: Disc : j?
& oty : 1 i

. *Digc = Disc : Disc : Disc :
e Pisc Disc : Disc : Disc : -

- @é‘ruﬁliriﬂn @ Occulcisme @ REL‘:‘*CiG“ @ V"T“‘F ¥ e
OQOOO"’(RAIZ] O00O0O0OO+(RAI: 2,] ..OOO+(EMP:5 ) OOOOO+{EW5’}J E

5 & I'fj Malus : Bonus : Malus : Bonus : Malus : Bonus : Malus :
e Disc : Disc : Disc :

Disc : Disc : Disc :

Disc : Disc : Disc :

B X

A -
E




Accicudes de combar
CaC/Tir
Scandard
I Att:10/5Def : 12 Rap: 9
% OFFcﬂsi\*c
Att: /e Def: 1l Rap:9

Défcnsivc A rmures :
Att:9/4 Def: 13 Rap:9 Cotte de cuir (1)

P..nl_ﬁdc

Att:10/5Def: 11 Rap: 10
ml'Jl..l'\T_'"lﬂl:‘ﬂC

Att: 0/0 Def: 13 Rap: 9

Ob'jets Préc:iE:u_x- -

-y
gt

e
5 A

P Enh o
: - ; 8
B T Y
= ' .- T

ik ' ;

@ Revcources U1}

CorBLr o Lt . 00000 00000 00000

00000 00000 00000
00000 00000 00000

Al .. \ ._ :

-':- ]linc]m:lw Cxalcacion :> Flux
S8 Score: 10 /1O Score: 9 /9

Flux minéral

: * (Miracles majeurs: O0000 O0000*0000O |
t ,. . e m:
'3] ks Flux végétal
&) Soin 00000 00000 OO0 f

il
g

u - Foudre Flux organique
R 00000 00000 OOOOQ
" ;§¢9'Lpt}u'g de la Cerre

* (Diracles mwireurs: Flux fossile g

g apoime L 8§ 00000 00000 ()@O,;O(j

- A_ rbre Anzme 4




) i L't .J.
o = ST

Lieu de naissance : Taol-Kaer - Duche de Tulg - Rural
Classe sociale : Paysan
Revers : SéqueLLe - Ruseur

Grukhan grandit parmi les siens, dans un clan des hautes terres de Taol-Kaer. Tres tot, il apprit a écouter les murmures de S

e

e, a comprendre le souffle du vent et a apaiser les esprits blessés. Mais la ou d'autres Démorthen voyaient la contemplation, lui ==

. ___h_ 3l o

_I-

Sz @ ScLﬂCé smwencale

-.:-'"Resmtance mentale: &

Equilibre Symptéme Syndrome Folie

'-TRAUMA SO0 OO O00 OV000 OOO0OQ
; Endumssement e @ )00 OO O0O0000000O

__Désordre: Obsession Acc./ Aff. :
~ Séquelles : Aptitude Spé. :

| @ ;DE‘T"SOﬁﬂﬂLlCE

Consmenr:e 5 Instinct: 5 Orientation : scinccive

Traits de caractére : QuOLLiCé - Cradicioralisce

Subvc 1~S10 ;
Déf'aut - Buceé

CyvocTivicé -
Dﬂutc 5

CuLPnbil.ité :

@ Doiﬂt5 dC .xpér"ience . Resce: O CTocal : 100

Faits marquants :




