
Grukhan Evan

H 26 Osag Demorthèn
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On raconte qu'à la naissance de Grukhan, la foudre frappa trois fois le sommet du mont Dran'Mor. La première éclata la roche, la

seconde embrasa le ciel, la troisième fit trembler la terre. Les anciens y virent un présage : cet enfant parlerait un jour aux esprits du

tonnerre.  Grukhan grandit parmi les siens, dans un clan des hautes terres de Taol-Kaer. Très tôt, il apprit à écouter les murmures de la

pierre, à comprendre le souffle du vent et à apaiser les esprits blessés. Mais là où d'autres Démorthèn voyaient la contemplation, lui

voyait la défense : il disait que les esprits ne demandaient pas qu'on prie pour eux — mais qu'on les protège.  La blessure du monde 

Lorsque la Magience s'étendit jusque dans les vallées du clan, Grukhan assista à la profanation d'un ancien cercle de pierres, souillé par(...)

Taol-Kaer - Duché de Tulg - Rural

Paysan

Séquelle - Rumeur

5 5 Instinctive

Obsession

Qualité : Traditionaliste

Défaut : Buté

Reste :  0         Total :  100


