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>loien de naissance : Caol-Kaer - Diiche de Salansy Cind ]l“?rdti“
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é et a grandis quelque part dans un village reculé du royaume de Taol Kaer, a l'est de Louarn ; 1 ou 19ma.m§§@§.§0.umrs£__

le prog ssivement pour laisser place a des bois et bosquets de plus en plus denses. a cette époque, il €tait un gamin comme 1(;5{,,,,,,,,,,_',q '
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» maintenant sous la terre. Comme de nombreux adultes, les parents de Korin étaient chasseurs. le pére de Korin s'était blessé un ]OIJI.SD.;"“‘
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':'_;_#L.--traquant__un grand sanglier loin du village, ce qui lui avait valu de perdre 1'usage d'une jambe. C'est aupres de sa mere que Korin app,ns,(,%) _
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Korin a assisté a la mort progressive de toute sa famille et est traumatisé par la mort de sa mére et ses sceurs. Korin a dii tuer

et voler pour survivre, assistant méme volontairement ces actions pour vivre. Korin a quelques fois des hallucinations =

ST
commengant dans son ceil atteint ou il revisite des souvenirs terribles. Korin peut tuer sans scrupule d'autres individus,

mais ne peut tuer des personnes évoquant trop sa famille. Korin est trés doué a 1'arc, ayant appris a chaass.gn_gg_s.’,etam_ %
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perfectionné en combattant des hommes. Korin refoule son passé et s'évite souvent de ressentir des gmqugn_qﬂg( )
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