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Lieu de naissance : Taol-Kaer - Duche de Tulg - Rural

@ hif’,t{}ire Classe sociale : Paysan

Revers : SéqueLLe - Solicude

Fils de paysans, il a grandi au cceur des champs et aux abords de la forét des Soupirs, développant trés jeune un amour profond pour la
nature, la chasse et I'exploration. Sa jeunesse fut simple, rythmée par les saisons et les sentiers bois€s qu'il connaissait mieux que
quiconque. A son retour du service militaire, il découvrit son foyer en ruines : ses parents avaient été sauvagement tués, les rumeurs
parlant d'un Féon. Bouleversé, il s'enfonca dans les bois, choisissant de vivre en ermite, survivant grace a ses talents de pisteur et de
chasseur. Pendant des années, il traqua les bétes et les ombres, hanté par la perte de sa famille. Il vivait seul, fuyant la compagnie des

hommes, ne se fiant qu'a son instinct et a sa prudence. Mais tout changea le jour ou, lors d'une chasse, il tomba dans une embuscade(...)
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Faits marquants : La mort de son chien lors d'une traque de béte La rencontre avec un barde mystérieux



