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Lieu de naissance : Taol-Kaer - ile aux Cairns - Rural

@ hif‘;t’oire Classe sociale : Paysan

Revers : Adversaire

Anwé vient d'une famille de Varigal ozag li¢e depuis la nuit des temps a un cercle ancestrale de demorthen de 1'1le aux Cairns. Anwé et

les siens sont leur seul lien avec l'extérieur. Depuis l'enfance, Anwé a été éduqué pour étre au service des demorthens, son existence liée

a la leur de sa naissance a sa mort.

@ Sancé mwencale

Résistance mentale: 7

Equilibre Symptéme Syndrome Folie

TRAUMA: @0@000 OO0O000 O0000 O0000
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@ Persorralice -i@)travﬂ-rs (@-

Conscience : 4 Instinct: 7/ Orientation : Inscinccive

Passion : Y

Traits de caractére - Quchité : Optimiste

Subversion : 3
Déf'cxut : ]:i 1re

emo‘civité ¢ 4
Daute 4 3

Culpabilize: |

@ Points dCxpérience: Resce: 0 Tozal: 100

Faits marquants : Anwé a été liée au cercle par un rituel trés spécifique, a la fin de son apprentissage de Varigal.
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