Nﬂm - @fanclu

Sc_):e : H j\qc :
De:-:cr-iption -
o T

A

Combativité :
empatl‘&ic -
Créath*ité .

Raisﬂn :

A Voies C@Eﬁi

N W Ul

F@@M@

bh @ono]ﬁuei

20

=

esprit faibLe

DELIFDLL": @ri-@{azeL

(&) Avantages @

Désavan "Ccu]e:s

]oueur . T lement

( l Iétier; @emort‘ﬂ‘en

Ccacde sancé

Bon 00000
Moyen -1 OOOOO
Grave 22 0000

0000
O

Critique -3

Agonie

Viqut’;ur - 10
ldéal : ]
Survie: 3
RRARERL Domraines & Disc iplines SRR

@ ArTisanac @( | }aqience @ Pe reepT oM @ chrésentntioﬂ
O0000+(CREA: D) OO@O®OO+(RAI: 2) 0O0000+(rAI: 2) OOOOO+(CREA:D )
Bonus : Malus : Bonus : Malus : Bonus : Malus : Bonus : Malus :
Disc : Disc : Disc : Disc :
Disc : Disc : Disc : Disc :
Disc : Disc : Disc : Disc :
@ Combac au C. @ (Milicu Nacurel @ Priere @ Science
O0000+(comB: 4) 0000® - (EvMr:5) @O@OOO+(IDE: 1) O000O0O+(RAI: 2)
Bonus : Malus : Bonus : Malus : Bonus : Malus : Bonus : Malus :
Disc : Disc : Faune et flore o6 Disc: Disc :
Disc : Disc : Disc : Disc :
Disc : Disc : Disc : Disc :
@ Discrécion @( ) )rs. Demorchen @ D‘I"’GLIEESES @ Cir & Lancer
O0000+EMP:5) 00000+ evP:5) O0000+(comB: 4) OOOOO+(comB: 4
Bonus : Malus : Bonus * Malus - Bonus : Malus : Bonus : Malus :
Disc : Disc : Savoirs demorthén 6 Disc: Disc :
Disc : Disc : Disc: Disc :
Disc : Disc : Disc : Disc :
& Srudicion ® Occulcisme & Reclacion @ Voyage
Q0000+ (rAI:2) OOO0O0OO+(RAI: 2) ®@O0O000+(EMP:5) 0000 O®+(EMP:5)
Bonus : Malus : Bonus : Malus : Bonus : Malus : Bonus : Malus :
Disc : Disc : Disc : Disc :
Disc : Disc : Disc : Disc :
Disc : Disc : Disc : Disc :



A rsres A ccicudes de combac Défense :

CaC/Tir
Lance courte, €pieu dom: 2 Att: 4/4 Def: 12 Rap : ) d
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Lieu de naissance : Taol-KRaer - Duché¢ de Tulg - Urbain

@ hif’,t{}ire Classe sociale : Paysan

Revers :

Je me meurs, seul... Aprés cette attaque, les souvenirs remontent, douloureux et confus. Je chemine le long de la route, tenant contre
mon flanc le chiffon imbibé de sang qui me sert de bandage. Je sais que le monastére de Thuas n'est plus tres loin. Ils pourront peut-&tre
faire quelque chose... Ils sont réputés pour cela. Et puis, ce n'est pas la premiere fois que j'emprunte ce chemin. En tant que
Demorthen, la route est devenue une compagne familiere. Mais cette fois, elle me semble plus froide. Mes souvenir remonte a la
surface, la solitude est mon fardeau, enfant j'ai di quitter notre ville familiale, Melwann et ma grand-mere Wailen. C'était apres «

I'accident de la riviére », Avel .... Avel ... Ce souvenir me hante encore. Des visages flous, des cris, 1'eau noire qui emporte tout. C'est(...)

@ Sancé mwencale

Résistance mentale: 5

Equilibre Symptéme Syndrome Folie

TRAUMA : @0000 OO0O000 O0000 O0000
Endurcissement: OO OO0 OO0O000 O0O000 0O0000

Désordre: Pallucinacion Acc./ Aff. :
Séquelles : Aptitude Spé. :

@ Persommnalice -@travers (@'

Conscience: 3 Instinct: 7/ Orientation : Inscinccive

Passion : 1t

Traits de caractére - Quchité : 1nc1épenc1ant

Subversion : 3
Défaut : Doute

emotivité ¢ 5
Dﬂute . 2

Culpabilize: |

@ Poincs d€xpérience: Resce: 0 Toral: 100

Faits marquants :
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