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H 16 Tri-Kazel Combattant

3

5

3

1

3

3 1 1 3

3 5 3 1

5 5 3 3

1 1 5 5

Endurant

Fort

Lent d'esprit

Lent

O O O O O 
O O O O O 
O O O O 
O O O O 
O 

11

3

●●●●●
+1

●

-1

●●●●●

-1

●

●●●●●
+2

-1

●●●●
+1



Lance courte, épieu 2

Gourdin 1
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Taol-Kaer - Duché de Tulg - Rural

Paysan

●●

4 6 Instinctive

Confusion mentale

Qualité : Sensible

Défaut : Influençable

Reste :  40         Total :  100


