F@@M@

Nos : @01"”“‘]
H_ K

Sexe:

Desc ripTion : Jeure

*3@ Voies (g_@

18

médecin avencureux

DELIFDLL": @ri-@{azeL

(&) Avantages @

Aisance fzncxnc:tere 2

]C’LI.ELI.‘I" .

(Mecier : Enedecin

Ccacde sancé

Bon 00000
Combativité - 2 Vif' d’esprit
Lecenc Moyen -1 OOOOO
TTré
empathlc ; Y Grave 2 0000
Créarcivicé : 3 DOésavan "Cc:u]e:s Critiqgue -3 OO 0O
Douill .
on—=t Agonie @)
Raison : 5 Faible '
o ] Obeus thue‘u t~: O
el ;
Survie: 3
AALALAY Domaines & Disc iplines SRR

@ ArTisarnatc @( ) }aqience @ Dc reepT ton @ chrésentntioﬂ
Q@O®OOO+(CREA: D) OOOOO+(RAIL: 5) @O0O000+rAI: 5) OOOOO+(CREA:D)
Bonus : Malus : Bonus : 41 Malus : Bonus : Malus : Bonus : Malus :
Disc Disc : Disc : Disc :
Disc : Disc : Disc : Disc :
Disc : Disc : Disc : Disc :
@ Combat au C. @ (Milicu Nacurel @ Priere @ Science
@®@O000+comB: 2) @@@®OO+(EMP: 4) OOOOO+(IDE: 1) 00000 (rRAI: 5)
Bonus : Malus : ~1 Bonus : Malus : Bonus : Malus : Bonus : +1 Malus :
Disc : Disc : Disc : Disc : Médecine o
Disc : Disc : Disc : Disc :
Disc : Disc : Disc : Disc :
@ Discrécion @( ) )rs. Desvorchen @ Prouesses @ Cir & Larncer
®O0O000+(EMP:4) @O0000+EMP:4) @O®OOO+(comB:2) OOO0OO+(comB: 2)
Bonus : Malus : Bonus * Malus : ~1 Bonus : Malus: ~2 Bonus : Malus : ~1
Disc : Disc - Disc : Disc :
Disc : Disc : Disc: Disc :
Disc : Disc : Disc : Disc :
& € rudicion @ Occulcisme & Rclacion @ Voyage
Q0000 (RA:5) @O0000+(RAI: §) O0000+(emr:4) @OOOO+(EMP: 4)
Bonus : +1 Malus : Bonus : +1 Malus : Bonus : Malus : ~1 Bonus : Malus : ~1
Disc : Principes magientistes © Disc : Disc : Disc :
Disc : Disc : Disc : Disc :
Disc : Disc : Disc : Disc :



A rsres A ccicudes de combac Défense :

CaC/Tir
R ' Stnﬂc{nrc{ OOOOO OOOOO
Dague,poignard,couteau dom : | Att:2/1 Def: 14 Rap: 6
) Ra]:)iclité :
Baton dom: 2 OFFCHE-:TC
Att:4/3 Def: 12 Rap: 0O QOO0
dom : Deéfensive A rmures :
s Att: O/-1Def: 16 Rap: O
‘ Rnpidc
dom: Att:2/1 Def: 12 Rap:8

) : (Mouvement
Dﬂ'c':nt“:l' E 2 Att: 0/0 Def: 16 Rap: 6

@ équipement @ Crésor

Vétements O & Braise

un jour de rations
O & A=zur

couverture

trousse médicale 5 & Givre

Objet s Pré:c:ieuyx

@ A*I'CE‘FMC @Arts de combac @ Ressources

00000 00000 00000

00000 00000 00000

O0000 O000O0 00000

e;caLtcxt’ Te p) ;’SK ]:Lu_x

Score : 3 / 3 Flux minéral
*(T)irncl.esmjmrs: 00000 00000 00000

Flux végétal
00000 00000 00000

Flux organique
00000 O0000 O0000

E i = i :
o 1 l:!u;..l.cs MNICLLTS : F]'ll}( fOSSlIE
QOO0 OO0 0OOOOO
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Le service d'ost fut long pour Cormag l'intellectuel. Il trouva une utilité en tant que médecin qu'il put mettre en ceuvre une fois dans son

groupe d'aventuriers.
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Faits marquants . Cormag fit la rencontre dans son enfance d'un type étrange qui se donnait le titre de

"magientiste". Cet individu lui expliqua les bases de sa culture et de sa technologie.
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