
Cormag

H 18

Jeune médecin aventureux
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Dague,poignard,couteau 1

Bâton 2

2

CàC/Tir

2/1 14 6

4/3 12 6

0/-1 16 6

2/1 12 8

0/0 16 6

Vêtements

un jour de rations

couverture

trousse médicale
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Le service d'ost fut long pour Cormag l'intellectuel. Il trouva une utilité en tant que médecin qu'il put mettre en œuvre une fois dans son

groupe d'aventuriers.

Gwidre - Région de Gorm Caladh - Rural

Artisan

●

6 5 Rationnelle

Hystérie

Qualité : Réfléchi

Défaut : Austère

Reste :  0         Total :  100

Cormag fit la rencontre dans son enfance d'un type étrange qui se donnait le titre de

"magientiste". Cet individu lui expliqua les bases de sa culture et de sa technologie.


