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Lieu de naissance : Gwidre - Région de Gorm Caladh - Rural
@ I VisToire Classe sociale : Paysan

Revers :

Apres le service d'ost, Aldyn est parti dans la nature pour étre en communion avec elle. Puis il a trouvé une bande avec qui il écume les

campagnes pour trouver du travail.

@ Sancé mwencale

Résistance mentale: 5

Equilibre Symptéme Syndrome Folie

TRAUMA : @0000 OO0O000 O0000 O0000
Endurcissement: OO OO0 OO0O000 O0O000 0O0000

Désordre : Confusion mwenctale  Acc./Aff. :
Séquelles : Aptitude Spé. :

@ Dersonnalicé @‘C A— @_

Conscience: 3 Instinct: 7/ Orientation : Inscinccive

Passion : 3

Traits de caractere - Qualicé : Libre

Subversion : 1}
Déf'cxut - AT iconf'ovmiste
emo‘civité ¢ 5

Daute : 2

Culpabilize: |

@ Points dCxpérience: Resce: 0 Tozal: 100

Faits marquants : Partir seul dans la nature n'est pas sans conséquences. Aldyn aurait du écouter le démorthen de

son village. Les animaux et les maladies présentes dans la forét ne 1'ont pas épargné.
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