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Lieu de naissance ;: Taol-Kaer - Duché de Dulan - Rural

@ hif’,t’oire Classe sociale : Arcisan

Revers : SéqueLLe - Violence

Nostaw ist Sohn eines Feldschers. Nach seiner Ausbildung beim Vater ging er auf Reisen. In Kalvernach schloss er sich der Garnison
an und diente dort 5 Jahre als Feldscher und mit gutem Erfolg als Hilfsschiitze. In einer Kampagne wurde sein Trupp {iberfallen und
Nostaw rettete seinem Colonel S’simmok das Leben, wurde jedoch im folgenden Kampf schwer verletzt und verlie§ darauthin die

Truppe.

@ Sancé mwencale

Résistance mentale: 5

Equilibre Symptéme Syndrome Folie

TRAUMA: @@ 000 O0O000 O0000 O0000
Endurcissement: OO OO0 OO0O000 O0O000 0O0000

Désordre: Pallucinacion Acc./ Aff. :
Séquelles : Aptitude Spé. :

@ personnalicé @tfﬂ\fﬁ' s (@

Conscience: O Instinct: 5 Orientation : Raciomrelle

Passion : 1t

Traits de caractere : Qualicé : Opt imisTe
Subversion ]
Déf'aut : Opportuhiste
Crrocivicé - 2
Dﬂute } 5

Culpabilize: |

Points d€ xpeérience: Resce: 0 Toral : 100

p : Faits marquants : Der adelige Colonel S’simmok war fiir seine Rettung sehr dankbar, sorgte dafiir dass Nostaws

Verletzungen behandelt wurde, schenkte ihm seinen Derringer und wies den Waffenmeister an, Nostaw in der Handbabung

R f-:-' __ von Artefaktwaffen zu unterweisen. Nostaw ist nach wei vor bei Colonal S'simmok, wie auch in der Garnison wie vor
‘ ein gerngesehener Besucher auch weil er ein frohlicher feierfreudiger Geselle ist, der gerne mal einen trinkt, raucht und

feiert. Seinen Lebensunterhalt verdient er als Wundarzt und Gelegenheitsermittler.



