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Lieu de naissance : Taol-Kacr - Duché de Dilan - Rural
Classe sociale : Arzisan

Revers : SéqueLLe - Violence

ines Feldschers. Nach seiner Ausbildung beim Vater ging er auf Reisen. In Kalvemachﬂs_thoﬂs_s,_gr'
iente dort 5 Jahre als Feldscher und mit gutem Erfolg als Hilfsschiitze. In einer Kampagne wurde sein Trupp liberfallen un.d,,,,,,,_,,,i
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