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Lieu de naissance : Reizh - (Mornegivre - Rural

@ hif’,t{}ire Classe sociale : Paysan

Revers : SéqueLLe - Rumeur - Violence - Chance

N¢ a Mornegivre, Melnir connait tout d'abord une vie simple. Pendant toute sa jeunesse, il cultivera la terre et élévera des bétes, avant
de rencontre des Demorthén de passage dans sa région. Cette rencontre changera sa vie, car il les rejoindra, devenant ainsi un lonnthén
apres avoir passé les rites d'apprentissage. Puis, au fil des années, fort de son abnégation et de sa curiosit¢, il finira par devenir

lui-méme un Demorthén. Aujourd'hui, c'est un ermite, qui passe son temps a voyager et a veiller a la tranquilité de la nature et de son

prochain.

@ Sancé mwencale

Résistance mentale: 7

Equilibre Symptéme Syndrome Folie

TRAUMA: @O0O0O00O O0O000 O0000 O0000
Endurcissement: OO OO0 OO0O000 O0O000 0O0000

Désordre: (Télancolie Acc./ Aff. :
Séquelles : Aptitude Spé. :

@ Persommnalice -@travers (@'

Conscience : 5 Instinct: 5 Orientation : Inscinccive

Passion : 2

Traits de caractere : Qualicé : Calimme
Subversion : 3

Défaut - pessimiste
CrocTivicé : 5

Dﬂute A 3

Culpabilize:

@ Poincs d€xpérience: Resce: 0 Toral: 100

) Faits marquants : Lorsqu'il était enfant, son village fiit attaqué par des barbares. Ses parents le cacherent, lui et sa

petite soeur, mais furent tués lors du raid. Cet éveénement le forgea, car il di par la suite apprendre a survivre, pour le bien
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