
Melnir Théo

H 35

Un vieil homme robuste, charmant, imposant et sage.
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Né à Mornegivre, Melnir connaît tout d'abord une vie simple. Pendant toute sa jeunesse, il cultivera la terre et élèvera des bêtes, avant

de rencontre des Demorthèn de passage dans sa région. Cette rencontre changera sa vie, car il les rejoindra, devenant ainsi un Ionnthèn

après avoir passé les rites d'apprentissage. Puis, au fil des années, fort de son abnégation et de sa curiosité, il finira par devenir

lui-même un Demorthèn. Aujourd'hui, c'est un ermite, qui passe son temps à voyager et à veiller à la tranquilité de la nature et de son

prochain.

Reizh - Mornegivre - Rural

Paysan

Séquelle - Rumeur - Violence - Chance

●

5 5 Instinctive

Mélancolie

Qualité : Calme

Défaut : Pessimiste

Reste :  0         Total :  100

Lorsqu'il était enfant, son village fût attaqué par des barbares. Ses parents le cachèrent, lui et sa

petite soeur, mais furent tués lors du raid. Cet évènement le forgea, car il dû par la suite apprendre à survivre, pour le bien

de sa soeur et de lui-même.


