
Bran, le Guerrier

H 35

Bran est un homme imposant avec une carrure musclée. Il a des cheveux courts et gris, et une barbe épaisse. Il porte une armure en métal et manie une épée longue.
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Dague,poignard,couteau 1

Epée longue droite Osag 3
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CàC/Tir

12/12 10 8

14/14 8 8

10/10 12 8

12/12 8 10

0/0 12 8

Bouclier rond (1)

Cotte de mailles (3)
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Bran est un ancien soldat qui a quitté l'armée gwidrite après avoir été trahi par ses supérieurs. Il cherche maintenant à protéger les

innocents et à trouver un sens à sa vie en tant que mercenaire. Lors d'une mission pour protéger un village, il a rencontré Eoghan, le

chasseur, et ils ont décidé de s'unir pour combattre les féondas. Bran a également croisé la route de Maeve, la barde, qui l'a aidé à

retrouver sa foi en l'humanité grâce à ses histoires inspirantes.

Gwidre - Forêt des Murmures - Rural
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3 9 Instinctive

Confusion mentale

Qualité : Débrouillard

Défaut : Fier

Reste :  0         Total :  100

Blessé par un féond lorsqu'il l'a combattu avec Eoghan, il garde une cicatrice inhabituelle.


