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Classe sociale : Paysan

Revers : SéqueLLe - Rusmeur - Pauvrecé

1 ancien s_pl(,lg_qul a quitté 'armée gwidrite apres avoir €té trahi par ses supérieurs. Il cherche mamtenagt a p;mt@_g;; j

et a trouver un sens a sa vie en tant que mercenaire. Lors d'une mission pour protéger un village, il a rencontré Eoghan, 1@ S
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Faits marquants . Blessé par un féond lorsqu'il 1'a combattu avec Eoghan, il garde une cicatrice inhabituelle.




