F@@m@

Nos» - @1‘6901’ @)C@aevn ]our:ur : @Lers
Se_,te: H j\qr—:: 20 Df-:uPLr-:: @59 (Nécier: @emord«én

De_r,c 11 Ption . Detic pour un Osou_J mais a L'ossacure lourde ec aux épauLes Lcu'cjes. Chauve. Barbe d'une sermraine

Q‘@ Voies @.@ @ Avantaqes @ Ccac de sancé
C‘ﬁcxrtsmattque
Bon
Combarcivicé: 3 Espric solide 00000

Moyen -1 OOO0OO0OO
Grave -2 OO0 O
Desavantaqes Critiqgue -3 OO 0O

empatl‘&ic -

Créath*ité .

W W Ul

R(liﬁﬂﬂ : Dauvve ' V
t: AL TLIS 2 Iqueur— : C)

Survie: 3

AALAALLS Domaines & Disc iplines SRR
@ ArTisanac @( | }aqience @ Pe reepT oM @ chrésentntioﬂ
@OOO0OO+(CREA:DF) OOOOO+(RAI: ) @O®OO0O0+rRAI: 5) OOOOO+(CREA:D)
Bonus : Malus : Bonus : Malus : Bonus : Malus : Bonus : 1 Malus :
Disc : Disc : Disc : Disc :
Disc : Disc : Disc : Disc :
Disc : Disc : Disc : Disc :
@ Combat au C. @ (Milicu Nacurel "@-Driérc '“@'Scierﬁcc
00000+ comB: 35) 00000 :vMr:5) OO0OO0OOO+(IDE: 1) O0000O+(RAI: [)
Bonus : Malus : Bonus : Malus : Bonus : Malus : Bonus : Malus :
Disc : Disc : Disc : Disc :
Disc : Disc : Disc : Disc :
Disc : Disc : Disc : Disc :
@ Discrécion /@( ] )rs_ Demmorchen @ Prouesses @ Cir & Lancer
O0000+EMP:5) 00000+ EvP:5) @O®O®OO+(comMB:3F) OO0O0O0OO+(comB: 3)
Bonus : Malus : Bonus * Malus - Bonus : Malus : Bonus : Malus :
Disc : Disc : Médecine traditionnelle ¢  Disc: Disc :
Disc : Disc : Sigil Rann 6 Disc: Disc :
Disc : Disc : Disc : Disc :
@'erudicion @ Occulcisme @ RELELCiGﬂ @ VOT’CAI}E
@O@O000+rRAI:DF) O0O0000O+(RAI: [) O0000+(eMP:5) 00000+ (EMP:5)
Bonus : Malus : Bonus : Malus : Bonus : +1 Malus : Bonus : Malus :
Disc : Disc : Disc : Disc :
Disc : Disc : Disc : Disc :

Disc : Disc : Disc : Disc :



A rsres A ccicudes de combac Défense :

CaC/Tir
e dom: 4 Att:7/3 Def: 13 Rap:8 R sl
- OFFCH:T&TC a]:u o o
Att:9/5 Def: Il Rap:8 Q0000
Gl Défensive A rmures :
T Att:5/1 Def: IS Rap: 8 Cotte de mailles (3)
Rnpidc
dom : Att:7/3 Def: 11 Rap:10

) : (Mouvement
Dﬂ'c':nt“:l' £ 2 Att: 0/0 Def: 15 Rap: 8

@ équipement @ Crésor

Objet = Pré:c:ieuyx

@ A*I'CE‘FMC @Arts de combac @ Ressources

00000 00000 00000

00000 00000 00000

O0000 O000O0 00000

Rindach 5 Cxalcacion ;’SK ]:Lch
Score: |6 [ |6 -— Score: 3/ 3 / "
*mirncl.esmjmrs: 00000 00000 00000

Ogham:
9 Flux végétal
00000 00000 00000

% Flux organique
@ 00000 00000 00000
% E o H"'CM;..LCS PMNMICLLTS Flux fOSSlIE

S 00000 00000 00000
&




Lieu de naissance ;: Taol-Kaer - Terres de Déas - Rural

@ hif‘,t’(}if«ve Classe sociale : Paysan

Revers : Ruseur - Violerce

Gregor aurait dii devenir guerrier, ou Ansanleir, comme son pére, mais il fut repérer par la demorthén du clan, et elle le forma a prendre

sa suite, De son c6té, son pere lui appris le métier des armes. Aujourd'hui, il parcours les terres de Tri-Kazel pour terminer sa formation

et mettre son idéal a I'épreuve.
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