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Lieu de naissance : Reizh - Archipel des Tri-Sweszors - Urbain

@ hif’,t{}ire Classe sociale : Paysan

Revers : Adversaire - Solicude

Lyoran Vaeliss, un enfant du peuple Tarish, est né dans 1'archipel des Tri-Sweszors, a Reizh. Sa vie bascula lorsqu'il assista impuissant
au sacrifice de ses parents, tués par des prétres pour apaiser un océan déchainé. Marqué a jamais par cette tragédie, il développa une
haine profonde envers la foi et la magie, qu'il considere comme des outils de cruauté. Fuyant son ile natale, Lyoran grandit dans les
bas-fonds des villes de Reizh, ou il forgea son caractére combatif et impulsif en intégrant une milice. Il devint un chasseur de primes
redouté, voyageant a travers le continent et perfectionnant ses talents de survie et de combat, tout en poursuivant un objectif : venger

ses parents. Lors d'un contrat 8 Melwan, il tua un noble influent, Vadrik Lussan, déclenchant la haine de son frére cadet, Erynn Lussan,(...)
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Faits marquants : - Pertes de ces parents pour un sacrifice humain - Erynn Lussan, maitre épéiste veut le voir moi



