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Lieu de naissance : Taol-Kaer - Duche de Tulg - Rural

@ hif’,t{}ire Classe sociale : Paysan

Revers :

Niamh est une combattante des McLyre, seigneurs locaux du royaume de Taol Kaer. Elle est trés fidéle a son seigneur et le sauvera a
tout prix. Niamh est assez solitaire mais est proche de son mentor, le chevalier Aessan qui sert aussi les McLyr. C'est son pere de

substitution. Elle est aussi proche du fils des McLyr qui est son partenaire de combat. A la mort de ses parents, elle a été recueillie au
chateau notamment dans la forge ou elle a appris a faire des couteaux. Elle en est trés reconnaissance et est donc entrée au service des

McLyr aprés son service militaire qu'elle a beaucoup appréci€. Son objectif est de devenir un chevalier Hilderin.
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4 : Faits marquants : Sa mere est morte en lui donnant naissance. Son pére est mort 10 ans plus tard dans la mine du
village de Melwan suite a un éboulement. Elle a entendu son pére agoniser pendant 2 jours via les conduits d'aération de la

mine, sans pouvoir le sauver. Elle a été traumatisée.



