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Lieu de naissance : Taol-Kaer - Duché dOsca -Baille - Rural

@ hif’,t{}ire Classe sociale : Paysan

Revers : Violence

Son pére enseigna tres tot a Joél et a sa petite sceur Laetitia les rudiments de la chasse. Elle se montra plus habile a 'arc, tandis que Joél
compensait par son inventivité. Il créait des piéges en partant de presque rien, dans lesquels ses proies tombaient aisément. Malgré cela,
il sentit une certaine compétition entre eux, ce qui le poussa sans cesse a vouloir attraper seul des proies toujours plus grosses. Grace a

sa capacité a créer, il progressa dans l'artisanat du bois pour concevoir des pieges et des armes toujours plus efficaces pour chasser et se

défendre. Souvent plongé dans ses créations ou en chasse, Jo€l eut tendance a négliger ses relations avec les habitants de son village.
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4 : Faits marquants : Lors d'une chasse avec son pére et un autre chasseur, il a vu ce dernier se faire massacrer par un

ours alors qu'ils campaient. Son pere et lui combattirent et réussirent ensuite a tuer la béte.



